MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

II.  ZVLASTNi CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU
HRU

Internetové technické hry FAZI jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi

pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zarizenim, které netvori se serverem
nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

15. Pravidla jednotlivych internetovych her systému FAZI

SEZNAM HER:

HEATING ICE
LOLLA'S WORLD
CRYSTAL HOT 40
GOLDEN CROWN
TURBO HOT 40
VERY HOT 40

VERY HOT 5

WILD HOT 40

WILD HOT 40 BLOW
WILD JOKER HOT
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NAZEV HRY: HEATING ICE

Zakladni parametry:

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 180 000 K&
Vyherni podil 96,35%

Heating Ice je vdlcova hra, kterd zahrnuje 3 valce. Hra nabizi 27 pevnych hernich linii. Tlacitkem ,+“ a ,-
“v poli¢ku ,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky mize hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vyse herni
sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manudlné odstartovana. Herni fazi Ize
rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, kde si hrac¢ zvoli
parametry automatickych otdcek (napf. pocet ¢i podminky pro predcasné zastaveni), pricemz
automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se tfi opticky znazornéné valce
zacnou otacet, pficemz zvolend sazka bude odectena z displeje , Kredit”. Znazorfiuji-li po zastaveni tyto
opticky zndzornéné vidlce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérld bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné
automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je
policko pro zobrazeni historie hry.

VYHERNI TABULKA
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které lze vyvolat
kliknutim na policko ,i” vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat
tak dalsi informace o hte. Tlacitkem vpravo nahore se Ize vratit zpét do hry.

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se, s vyjimkou symbolu Kolo ohné nebo kolo ledu (scatter),
pocitaji od prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati
pouze vyherni kombinace s nejvy$sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Kolo ohné nebo Kolo
ledu (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mlze se vyskytovat na jakékoli pozici na
valcich. Vyherni poméry pro symbol Kolo ohné a Kolo ledu (scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Ukonceni hry:

Hra je ukoncena bud'v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci. Poté je zobrazeny Vysledek hry preveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamZziku Ize zménit Sazku a/nebo odstartovat novou
Hru.
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NAZEV HRY: LOLLA’S WORLD

Zakladni parametry:

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500 000 K&
Vyherni podil 95,48%

Lolla’s World je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valc(. Hra nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlacitkem ,+“ a
.~ v policku ,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky mize hrac vybrat sdzku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni
sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manudlné odstartovana. Herni fazi Ize
rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, kde si hrac¢ zvoli
parametry automatickych otdcek (napf. pocet ¢i podminky pro predcasné zastaveni), pricemz
automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se tfi opticky znazornéné valce
zacnou otacet, pficemz zvolend sazka bude odectena z displeje , Kredit”. Znazorfiuji-li po zastaveni tyto
opticky zndzornéné vdlce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérld bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné
automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je
policko pro zobrazeni historie hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které lze vyvolat
kliknutim na policko ,i” vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat
tak dalsi informace o hte. Tlacitkem vpravo nahore se Ize vratit zpét do hry.

Hra obsahuje symbol WILD. WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbol Scatter. WILD se objevuje
na 2, 3 a 4 valci. Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se, s vyjimkou symbolu Scatter, pocitaji od
prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Scatter se nemusi vyskytovat na jedné
herni linii, ale mzZe se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Scatter plati
pouze pro sazku na celou hru.

Ukonceni hry:

Hra je ukoncena bud'v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci. Poté je zobrazeny Vysledek hry preveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamZziku Ize zménit Sazku a/nebo odstartovat novou
Hru.
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NAZEV HRY: CRYSTAL HOT 40

Zakladni parametry:

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500 000 K&
Vyherni podil 96,58%

Crystal Hot 40 je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcU, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4
symboly. Hra nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlac¢itkem ,+“ a ,,-“ v poli¢ku ,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky
muzZe hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim
tlacitka ,Start” manudlné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéZz automaticky odstartovat pomoci
automatického startu tlacitkem ,Auto”, kde si hrac zvoli parametry automatickych otécek (napr. pocet
¢i podminky pro predcasné zastaveni), pficemz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim
tlacitka , Auto”. Poté se pét opticky znazornénych vélcl zacne otdcet, pricemz zvolena sazka bude
odectena z displeje ,Kredit”. Znazorfuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této
faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1
na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazenf historie hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platnd pro prvni herni fazi:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v ndsledujicich pomérech vzhledem k sdzce na linii s vyjimkou
symbolu Hvézda (scatter), pficemz sazka na jednu linii je ddna podilem celkové sazky do hry a poctu
fixnich linif:

Pocet shodmych ;ymb-u-lu fre&né&, citron, meloun, T, Hvézda 7
na hermni linil pomerand Svestha (scatter)
3 10:1 20:1 201 a1 40:1
4 20:1 40:1 BO:1 201 400:1
b 100:1 200:1 4001 500:1 1000:1

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které lze vyvolat
kliknutim na policko ,i” vlevo dole. V Menu lIze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat
tak dalsi informace o hre. Tlacitkem vpravo nahote se Ize vratit zpét do hry.

Vyse uvedené vyherni kombinace symbold se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), pocitaji od prvniho
vélce zleva doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mdZe se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol
Hvézda (scatter) plati pouze pro sadzku na celou hru. Symbol 7 nahrazuje vSechny symboly, s vyjimkou
symbolu Hvézda (scatter). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda (scatter) se
sCitd s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:
Hra je ukoncena bud'v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci. Poté je zobrazeny Vysledek hry preveden v herni

méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamZziku Ize zménit Sazku a/nebo odstartovat novou
Hru.
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NAZEV HRY: GOLDEN CROWN

Zakladni parametry:
Nejvyssi sazka: 320 K¢
Nejvyssi vyhra: 492 160 K&
Vyherni podil 95,97 %

Golden Crown je vélcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii. Tlacitkem ,+“
a ,-“vpolicku ,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky mize hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni
sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manudlné odstartovéna. Herni fazi Ize
rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, kde si hrac¢ zvoli
parametry automatickych otdcek (napf. pocet ¢i podminky pro predcasné zastaveni), pricemz
automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se tfi opticky znazornéné valce
zacnou otécet, pficemz zvolend sazka bude odectena z displeje , Kredit”. Znazorriuji-li po zastaveni tyto
opticky zndzornéné vdlce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérld bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné
automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je
policko pro zobrazeni historie hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které lze vyvolat
kliknutim na policko ,i” vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat
tak dalsi informace o hte. Tlacitkem vpravo nahore se Ize vratit zpét do hry.

Hra obsahuje symbol WILD (Krédlovska koruna). WILD nahrazuje viechny symboly kromé symbol Scatter.
WILD se objevuje na 2, 3 a 4 vélci. Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se, s vyjimkou symbolu
Scatter, pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vZidy pouze na jednu herni linii. Na jedné
linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Scatter Blue
Star se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mlzZe se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich.
Symbol Red Star se vyplaci na libovolné pozici na 1, 3 a 5 vélci. Vyherni poméry pro symbol Scatter plati
pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Wild:

L4

Ukoncenti hry:

Hra je ukoncena bud'v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci. Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni

méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamZziku Ize zménit Sazku a/nebo odstartovat novou
Hru.
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NAZEV HRY: TURBO HOT 40

Zakladni parametry:
Nejvyssi sazky 500 K&
Nejvyssi vyhra: 500 000 K&
Vyherni podil: 96,58 %

Turbo Hot 40 je valcova hra, kterd zahrnuje 5 valc(, pricemz z kazdého valce zobrazuje monitor vidy 4
symboly. Hra nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlac¢itkem ,+“ a ,,-“ v poli¢ku ,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky
muze hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim
tlacitka ,Start” manudlné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéZz automaticky odstartovat pomoci
automatického startu tlacitkem ,Auto”, kde si hrac zvoli parametry automatickych otacek (napr. pocet
¢i podminky pro predcasné zastaveni), pricemz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim
tlacitka , Auto”. Poté se pét opticky zndzornénych valcl zacne otdcet, pficemz zvolend sdzka bude
odectena z displeje ,Kredit”. Znazorfuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této
faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1
na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazenf historie hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platnd pro prvni herni fazi: Vyherni
kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sdzce na linii s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter), pfi¢emz sdzka na jednu linii je ddna podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

Potel shodnych symbioli ifesna, diron, medoun, Hvszda
e x H hrozan ; 7
na hemi [imii pomeranc svesika {scatter)
3 10:1 20:1 I 201 51 401
4 20:1 401 | B0 2001 400:1
5 100:1 2001 | 400:1 500:1 1000:1

Tabulka pomérl bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které lze vyvolat
kliknutim na policko ,i” vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat
tak dalsi informace o hte. Tlacitkem x vpravo nahofte se Ize vratit zpét do hry.

VysSe uvedené vyherni kombinace symbol( se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), pocitaji od prvniho
vdlce zleva doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mazZe se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol
Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na celou hru. Symbol 7 nahrazuje vsechny symboly, s vyjimkou
symbolu Hvézda (scatter). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda (scatter) se
s€itd s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.
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Ukonceni hry:

Hra je ukoncena bud'v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod vdlci. Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamZiku Ize zménit Sazku a/nebo odstartovat novou
Hru.

10
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NAZEV HRY: VERY HOT 40

Zakladni parametry:
Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 438 375 K&
Vyherni podil 96,53%

Very Hot 40 je valcova hra, kterd zahrnuje 5 valcl. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii. Tlacitkem ,+“ a -
“v poli¢ku ,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky mize hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vyse herni
sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manudalné odstartovéna. Herni fazi Ize
rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, kde si hrac¢ zvoli
parametry automatickych otdcek (napf. pocet ¢i podminky pro predcasné zastaveni), pricemz
automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se tfi opticky znazornéné valce
za¢nou otdcet, pficemz zvolend sazka bude odectena z displeje , Kredit”. Znazorfiuji-li po zastaveni tyto
opticky zndzornéné vidlce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérld bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné
automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je
policko pro zobrazeni historie hry.

VYHERN{ TABULKA
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které lze vyvolat
kliknutim na policko ,i” vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat
tak dalsi informace o hte. Tlacitkem vpravo nahore se Ize vratit zpét do hry.

Hra obsahuje symbol WILD (Ctyrlistek). WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbol Scatter. WILD
se objevuje na 2, 3 a 4 valci. Vyse uvedené vyherni kombinace symbolU se, s vyjimkou symbolu Scatter,
pocitaji od prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati
pouze vyherni kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Scatter Blue Star se
nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mdze se vyskytovat na jakékoli pozici na vélcich. Symbol Red
Star se vyplaci na libovolné pozici na 1, 3 a 5 valci. Vyherni poméry pro symbol Scatter plati pouze pro
sazku na celou hru.

Ukonceni hry:

Hra je ukoncena bud'v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci. Poté je zobrazeny Vysledek hry preveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku lze zménit Sazku a/nebo odstartovat novou
Hru.
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NAZEV HRY: VERY HOT 5

Zakladni parametry:
Nejvyssi sazka: 400 K¢
Nejvyssi vyhra: 488 800 K&
Vyherni podil 96,45%

Very Hot 5 je valcova hra, kterad zahrnuje 5 valc(. Hra nabizi 5 pevnych hernich linii. Tlacitkem ,+“ a ,-“
v policku ,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky maze hrac vybrat sdzku na jednu hru. Po zvoleni vyse herni
sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manudlné odstartovéna. Herni fazi Ize
rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, kde si hrac¢ zvoli
parametry automatickych otdcek (napf. pocet ¢i podminky pro predcasné zastaveni), pricemz
automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se tfi opticky znazornéné valce
zacnou otdcet, pficemz zvolend sazka bude odectena z displeje , Kredit”. Znazorfiuji-li po zastaveni tyto
opticky zndzornéné vidlce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérld bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné
automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je
policko pro zobrazeni historie hry.

VYHERN{ TABULKA

Na2 I ad w5 100.00
wallel -
nahmzuje w4 2000
vaechny ¥ B.00
symboly na
siejnem valo
krome & a &

~

e5: 40000

1!2. 100!_1'3 h,_ w1000
4 20,00 ¥ K3 .00

i3 400

L

x5 20.00
w4 6,00
x3: 2.00

w5 100,080

x4 20.00 K5 20000
4" 6.00 =400 14 6.00
¥3.2.00 x3:2.00
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které lze vyvolat
kliknutim na policko ,i” vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat
tak dalsi informace o hte. Tlacitkem vpravo nahore se Ize vratit zpét do hry.

Hra obsahuje symbol WILD (Ctyrlistek). WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbol Scatter. WILD
se objevuje na 2, 3 a 4 valci. Vyse uvedené vyherni kombinace symbolU se, s vyjimkou symbolu Scatter,
pocitaji od prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati
pouze vyherni kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Scatter Blue Star se
nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mdze se vyskytovat na jakékoli pozici na vélcich. Symbol Red
Star se vyplaci na libovolné pozici na 1, 3 a 5 valci. Vyherni poméry pro symbol Scatter plati pouze pro
sazku na celou hru.

Ukonceni hry:

Hra je ukoncena bud'v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci. Poté je zobrazeny Vysledek hry preveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize zménit Sazku a/nebo odstartovat novou
Hru.
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NAZEV HRY: WILD HOT 40

Zakladni parametry:
Nejvyssi sazky 500 K&
Nejvyssi vyhra: 500 000 K&
Vyherni podil: 96,58 %

Wild Hot 40 je valcova hra, kterd zahrnuje 5 valcU, pricemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzidy 4
symboly. Hra nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlac¢itkem ,+“ a ,,-“ v poli¢ku ,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky
muzZe hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim
tlacitka ,Start” manudlné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci
automatického startu tlacitkem ,Auto”, kde si hrac zvoli parametry automatickych otacek (napr. pocet
¢i podminky pro predcasné zastaveni), pficemz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim
tlacitka , Auto”. Poté se pét opticky zndzornénych valcl zacne otdcet, pficemz zvolena sazka bude
odectena z displeje ,Kredit”. Znazorfuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této
faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1
na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazenf historie hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platnd pro prvni herni fazi: Vyherni
kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter), pfi¢emz sdzka na jednu linii je ddna podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

VYHERNI TABULKA

KG. 2000
xd: 400

284000 3 2.00

K34 00
nahrazuje il
viechiy =
symboly = 4 A
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eh: 10.00
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13 2{R00.00

x4 B0.00

x5 10,00 o1 2000 wh: 10,00
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15:1.00 4 1.00
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které lze vyvolat
kliknutim na policko ,i” vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat
tak dalsi informace o hte. Tlac¢itkem x vpravo nahore se Ize vratit zpét do hry.

Hra obsahuje symbol WILD. WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbol Scatter. VysSe uvedené
vyherni kombinace symboll se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), pocitaji od prvniho vélce zleva
doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s
nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné
herni linii, ale mUZe se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda
(scatter) plati pouze pro sazku na celou hru. Symbol 7 nahrazuje vSechny symboly, s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda (scatter) se scitd s
bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukoncena bud'v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci. Poté je zobrazeny Vysledek hry preveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize zménit Sazku a/nebo odstartovat novou
Hru.
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NAZEV HRY: WILD HOT 40 BLOW

Zakladni parametry:
Nejvyssi sazky 500 K&
Nejvyssi vyhra: 500 000 K&
Vyherni podil: 96,27 %

Wild Hot 40 Blow je valcova hra, kterad zahrnuje 5 valc(, pricemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy
4 symboly. Hra nabizi 40 pevnych hernich linii. Tla¢itkem ,+“ a ,-“ v policku ,Sazka” v dolni ¢3sti
obrazovky mize hrac vybrat sédzku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky na jednu hru bude herni
faze stisknutim tlacitka ,Start” manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlacitkem ,, Auto”, kde si hrac zvoli parametry automatickych otacek (napf.
pocet Ci podminky pro predcasné zastaveni), pricemz automaticky start lze zastavit opétovnym
stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se pét opticky zndzornénych valcl zacne otacet, pfi¢emz zvolena sazka
bude odectena z displeje , Kredit”. Zndzorfuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek
této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru
1:1 na displej , Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je poli¢ko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platnd pro prvni herni fazi: Vyherni
kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter), pfi¢emz sdzka na jednu linii je ddna podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linif:

VYHERNI TABULKA

x5: 200.00D
xA: 80.00
x2: 2.00

Objevuje
=22 mna
vSech

valoiah.

Roztahuje
T o 1
_— — vE=echny
sousedni
x5: 40.00 Py
stava se
®x4: 8.00 T
x3: 4.00 nahrazuje
vsechny
symboly
kromeé =

el
oy
8 o -

Scatter
x5: 20.00 x5: 20.00
»x4: 4. 00D ®x5: 4000.00 x4 4,00
x3: 2.00 x4: 160.00 x3: 2.00
x3: 40.00

17
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_FAZI



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které lze vyvolat
kliknutim na policko ,i” vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat
tak dalsi informace o hte. Tlac¢itkem x vpravo nahore se Ize vratit zpét do hry.

Hra obsahuje symbol WILD, ktery se objevuje na viech valcich. Symbol WILD ma schopnost roztdhnout
se na vsechny valce a nahrazuje viechny symboly kromé symbol Scatter. Vyse uvedené vyherni
kombinace symbol( se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva doprava a
vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim
pomeérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale
muzZe se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze
pro sazku na celou hru. Symbol 7 nahrazuje vSechny symboly, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter).
Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda (scatter) se scitd s bodovymi
ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukoncena bud'v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci. Poté je zobrazeny Vysledek hry preveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize zménit Sazku a/nebo odstartovat novou
Hru.
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NAZEV HRY: WILD JOKER HOT

Zakladni parametry:
Nejvyssi sazky 160 K&
Nejvyssi vyhra: 494 720 K&
Vyherni podil: 96,12 %

‘

Wild Joker Hot je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valc(. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii. Tlacitkem ,+*
a ,-“vpolicku ,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky mize hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vyse herni
sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manudalné odstartovéna. Herni fazi Ize
rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, kde si hrac¢ zvoli
parametry automatickych otdcek (napf. pocet ¢i podminky pro predcasné zastaveni), pricemz
automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se pét opticky zndzornénych
valcl zacne otacet, pficem? zvolena sazka bude odectena z displeje , Kredit”. Znazornuji-li po zastaveni
tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné
automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je
policko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platnd pro prvni herni fazi: Vyherni
kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sdzce na linii s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter), pfi¢emz sdzka na jednu linii je ddna podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

VYHERNI TABULKA
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které lze vyvolat
kliknutim na policko ,i” vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat
tak dalsi informace o hte. Tlac¢itkem x vpravo nahore se Ize vratit zpét do hry.

Hra obsahuje dva symboly WILD a to Joker modry a Joker zeleny. Tyto dva symboly WILD se nemohou
spolec¢né objevit na 3. valci. Symbol WILD Joker modry se m(zZe objevit na 2, 3 a 4 valci anahrazuje
vsechny symboly kromé symbol Scatter. Symbol WILD Joker zeleny se mize obejvit jen na 3. valci a
nahrazuje vsechny symboly na tomto valci vyjma symbol Scatter. Symbol Scatter Blue Star se nemusi
vyskytovat na jedné herni linii, ale mGzZe se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Symbol Red Star se
vyplaci na libovolné pozici na 1, 3 a 5 valci. Vyherni poméry pro symbol Scatter plati pouze pro sazku na
celou hru.

Ukonceni hry:

Hra je ukoncena bud'v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci. Poté je zobrazeny Vysledek hry preveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize zménit Sazku a/nebo odstartovat novou
Hru.
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HERNI PLAN

. ZVLASTNI CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU

Internetové technické hry CT Interactive jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezdvislym zatizenim, které netvofi se serverem
nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

16. Pravidla jednotlivych internetovych her systému CT Interactive

SEZNAM HER:

20 STAR PARTY

40 MEGA SLOT

40 TREASURES

50 TREASURES
BANANA PARTY
BAVARIAN FOREST
BIG JOKER
BRILLIANTS ON FIRE
COFFEE MAGIC
DARKWOODS
DUCK OF LUCK
FORTUNE PIG
FRUITY HOT

HOT 7'SX 2

CHILLI FRUITS
LUCKY CLOVER

THE POWER OF ANKH
PICK THE PIG
MYSTIC MOON

POT O'LUCK

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_CT Interactive



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: 20 STAR PARTY

20 Star Party je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symbold (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vsechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na viech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii a zaroven kliknutim
na tlacitko kolecka vpravo nahote a vybranim denominace. Celkova sazka se potom pocitd jako nasobek
sazky na linii, hodnoty denominace a poc¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valc.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry
Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol 7. Nahrazuje viechny symboly kromé Scatter. Zolik se mdZe objevit
na vsech 5 valcich.

Scatter symbol
Scatter symbolem je symbol Hvézda. Kombinace Scatter symboll nemusi byt uspordadana do vyherni
linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Parametry hry

Maximalni sazka — 500 K¢
Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil —93,51% - 95,4 %
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Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Tabulka se pfi zméné
sazky prepocitava interaktivné.

&

ZOLIK
/ & 100.00 Mahrazuje vSechny symboly,
/[ 4. 40,00 kromé .

_” 3 4.00
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NAZEV HRY: 40 MEGA SLOT

40 Mega Slot je 5vélcova hra s 40 vyhernimi liniemi

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symbold (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich vélcich zleva a na minimalné 1 z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na viech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry
Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku lze
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se

potom pocita jako nasobek sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcd.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol 7. Nahrazuje véechny symboly kromé Scatter. Zolik se méiZe objevit

na vsech 5 valcich.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Hvézda. Kombinace Scatter symboll nemusi byt uspofddana do vyherni
linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Parametry hry

Maximaini sdzka — 500 K¢
Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil —95,77 %
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Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Tabulka se pfi zméné
sazky prepocitava interaktivné.
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NAZEV HRY: 40 TREASURES

40 Treasures je 5valcova hra s 40 vyhernimi liniemi.
Cil hry

Minimalné 2 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Viyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tladitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcd.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého jednotlivého
zatoCeni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry
Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Kral. Nahrazuje véechny symboly kromé Scatter. Zolik se méze objevit
na druhém, tretim nebo ctvrtém valci.

Scatter symbol
Scatter symbolem je symbol Truhla. Kombinace Scatter symboll nemusi byt uspofddana do vyherni

linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.
Parametry hry
Maximalni sdzka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil — 93,88 % — 95,89 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢. Tabulka se pfi zméné
sazky prepocitava interaktivné.

ZOLIK
Objevuje se pouze na druhém, tretim a ¢tvrtém valci.
Nahrazuje véechny symboly, kromé

SCATER
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.00
.00
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888
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888
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NAZEV HRY: 50 TREASURES

50 Treasures je 5valcova hra s 50 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 50 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcU.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého jednotlivého
zatoCeni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry
Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Kralovna. Nahrazuje viechny symboly kromé Scatter. Zolik se m(ize
objevit na druhém, tfetim nebo ¢tvrtém valci.

Scatter symbol
Scatter symbolem je symbol Truhla. Kombinace Scatter symbold nemusi byt uspofadana do vyherni linie

a pfindsi vyhru 500krat celkové sazky.
Parametry hry
Maximalni sdzka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil = 95,65 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢. Tabulka se pfi zméné
sazky prepocitava interaktivné.

>0 TREASORES “—
oy ZOLIK
- a Objevﬂe :e pouze na l5'1ruirué:n'!, htgeﬁnk'l a ctvrtéem valci.
: 4 ahrazuje vsechny sym . kromé = .
4 _J' ’< ] y sy ly

SCATER
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NAZEV HRY: BANANA PARTY

Banana Party je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlac¢itko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcu.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého jednotlivého
zatoCeni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Banan. Nahrazuje viechny symboly kromé Scatter. Zolik se mGze
objevit na vSech 5 valcich. Symbol Banan na viech viditelnych pozicich ddvd maximalni vyhru
25 000 x sazky na linii.

Scatter symbol
Scatter symbolem je symbol Disco koule. Kombinace Scatter symbol( nemusi byt uspofadana do vyherni

linie a prinasi vyhru 500krat celkové sazky.
Parametry hry
Maximalni sdzka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil — 95,41 % - 96,32 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE.

Nahrazuje vSechny symboly,
kromé # .
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NAZEV HRY:  BAVARIAN FOREST

Bavarian Forest je 5vdlcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tladitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii a zaroven kliknutim
na tlacitko kolecka vpravo nahore a vybranim denominace. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii, hodnoty denominace a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcu.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého jednotlivého
zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry
Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Medvéd. Nahrazuje viechny symboly kromé Scatter. Zolik se mGze
objevit na vSech 5 valcich. Pét Zolik( vyplaci maximalni vyhru.

Scatter symbol
Scatter symbolem je symbol Lovec. Kombinace Scatter symbold nemusi byt usporadana do vyherni linie

a pfindsi vyhru az 500krat celkové sazky. Scatter symbol se objevuje na 3., 4. a 5. valci.

Voln3d otodeni zdarma

3 symboly Scatter na 3., 4. a 5. Valci vyvolad 15 volnych otoceni zdarma. Pokud se béhem volnych otoceni
zdarma objevi znovu 3 Scatter symboly, dostane hrac dalSich 100 volnych otoceni zdarma. To je mozné
pouze jednou béhem jednoho cyklu volnych otoceni zdarma.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 500 K¢
Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil —96,17 % - 95,73 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1,25 K¢, vsechny hodnoty jsou v K.

HRY ZDARMA
‘o e bem g J., 4. a 5. valcl aktivuji 15 berplatrych her.
Pokud se béhem hezplainych her objevine 3., 4. 8 5. valci (s fay s
dostmne hrac dalsich 100 her rdarma.,
Hiry zdorma mobou racst rnovu od racatku pouze jednon.
Valce v placenych hrach a berplatinych hrach se BSL
Pofet linii a sdzka na linll j[sou v bezplatnych hidch stejnd jako v placené

hite, ktend redim her 2darma aktivovala.

FOLIK
5 T50.00C7K NMahraruje vsechny ostatni
4: 30.00CZK symboly kromd symbolu =
3 TSOCZK

150007 K
25002

10.00CSK
15007 K
025CIK
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NAZEV HRY:  BIG JOKER

Big Joker je 5vélcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na vélcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlac¢itko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcu.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Big Joker. Nahrazuje viechny symboly ve valci, ve kterém se objevil
kromé Scatter. Zolik se mdZe objevit na viech 5 valcich. Kombinace 5 symbol( Zolik vyplaci maximalni
vyhru.

Scatter symbol
Scatter symbolem je symbol Hvézda. Kombinace Scatter symbol( nemusi byt usporadana do vyherni

linie a pfinasi vyhru az 500krat celkové sazky.
Parametry hry
Maximalni sdzka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 375 000 K¢
Vyherni podil = 95.20 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce 1,25 K¢, vsechny hodnoty jsou v K.

ICZK 0.00CZ]
DOC L U
- L
jCZ NOCZ]
14111 iXili "l
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NAZEV HRY:  BRILLIANTS ON FIRE

Brilliants on Fire je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi a rozpinajicim se Zolikem.

Cil hry

Minimalné 2 nebo 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich dvou,
respektivé tfech a veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvori
vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na vélcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcu.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry
Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Blondyna. Nahrazuje viechny symboly na viech pozicich vélce
kromé Scatter symbol(. Zolik se méZe objevit na druhém, tfetim nebo &tvrtém valci.

Scatter symbol
Scatter symboly jsou symboly Hvézda a Doldrové S. Kombinace Scatter symbol{ nemusi byt usporadana

do vyherni linie. Doldrové S se objevuje pouze na prvnim, tfetim a patém valci.
Parametry hry
Maximalni sdzka — 400 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil = 95.80 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce 1,25 K¢, vsechny hodnoty jsou v K.

Objevuje se na druhém, tretim a ctvrtém valci a
nahrazuje vSechny symboly na véech pozicich valce,
kromé ik a §

SCATER
Objevuje se pouze na prvnim,
25.00CZK tretim a patem valci.

: 750.00 - : 125.00

: 50.00 . ] : 25.0[)%

. LY ; : 10.00
2.50 '

5: 125.00 : 50.00C
4; 25.0“% - : 12.50(:%
3: 10.00 L) 3- s5p0C

5: 25.00CZK = : 25.00CZK
4: T.50CZK o N 1 7.50CZK
3: 2.50CZK , o Pq’ : 2.50CZK

25.00CZK : 25.00CZK
7.50CZK : 7.50CZK
2.50CZK 1 2.50CZK
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NAZEV HRY: COFFEE MAGIC

Coffee Magic je 5valcova hra s 21 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 a vice identickych symbol (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 21 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za
sebou. U symbolu Scatter nezéleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sdzka se rovna souctu sazek na
vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcU.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol / Scatter symbol

Zolikem, wild symbolem, a zaroveri i Scatterem je symbol Kavové zrno. Nahrazuje véechny symboly.
Kombinace 3, 4 nebo 5 Scatter symbol( je vyplacena podle tabulky vyher a vyvolava 10 volnych otoceni
zdarma.

Volna otodeni zdarma

PFed zacatkem volnych otoceni zdarma Gcastnik hry voli jeden ze symbol(i Kavovar, Salek kdvy nebo
Susenky. Zvoleny symbol béhem volnych otoceni zdarma funguje jako dodatecny Zolik, ktery nahrazuje
vSechny symboly na valci, ve kterém se objevi, kromé Scatter symbolu Kdvové zrno. Pokud se béhem
volnych otoceni zdarma objevi Scatter symbol Kavové zrno, je vyplacena dodatecna vyhra ve vysi
celkové sazky. Volba symbolu pro dodatecny Zolik nema vliv na vysledek hry. Jednd se pouze o animaci.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 99,75 K¢
Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil — 95,21 % - 96,52 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢. Tabulka se pfi zméné
sazky prepocitava interaktivné.

ZOLIK/ SKATER nahrazuje
vSechny symboly.

[

N & o
on88
2SS

75.00
10.00
3.00
0.50

i
o & o
888

228
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NAZEV HRY:  DARK WOODS

Dark Woods je 5véalcova hra s 30 vyhernimi liniemi.
Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 30 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tladitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcU.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry
Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Jednorozec. Nahrazuje véechny symboly kromé Scatter. Zolik se
muzZe objevit na druhém, tretim nebo ¢tvrtém valci.

Scatter symbol
Scatter symbolem je symbol Kouzelnik. Kombinace Scatter symboll nemusi byt usporddana do vyherni

linie.

Sestupna hra
Jakmile se vyplati vyhry z aktudlni hry, vSechny symboly z vyhernich kombinaci zmizi, symboly nad nimi

sestoupi na jejich mista a mezery, které po nich zlstanou, vyplni nové symboly. Pokud timto vznikne
nova vyherni kombinace, bude take vyplacena. Postup se opakuje, dokud na obrazovce neni zadna
vyherni kombinace. Nahrazeni symbol probiha zdarma.

Parametry hry
Maximalni sdzka — 450 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil = 95,95 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce 1,50 K¢, vSsechny hodnoty jsou v K.

SESTUPNA HRA
Jakmiie se vyplati vvhry z aktualni hry, vSechny symboly z vyhernich
kombinaci zmizi, symboly nad nimi sestoupi na jejich mista a mezery,
které po nich zustanou, vypini nové symboly. Jestlize po tomto sesunuti
vznikne vyherni kombinace, bude take vyplacena. Tak to pokracuje,
dokud uz na obrazovce nejsou Zzadné vyherni kombinace. Nahrazeni
symbolu probiha zdarma.

ZOLIK
Objevuje se pouze na 2., 3. a 4. valci. Nahrazuje
vsechny ostatni symboly kromé symbolu 4+ .

: 750.00CZK
: 15.00CZK
30.00CZK

50.00CZK
2.00CZK
1.75CZK

5.00CZK
1.25CZK
0.25CZK

5.00CZK e - 5.00CZK
0.50CZK € :  0.50CZK
0.25CZK v - 0.25CZK

5.00CZK
0.50CZK
0.25CZK
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NAZEV HRY: DUCK OF LUCK

Duck of Luck je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Cil hry

Minimalné 2 a vice identickych symbol (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a po¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcU.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je moZzno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol / Scatter symbol

Zolikem, wild symbolem, a zaroveri i Scatterem je symbol Zlata kachna. Nahrazuje véechny symboly.
Kombinace 3, 4 nebo 5 Scatter symbol( je vyplacena podle tabulky vyher a vyvoldava 12 volnych otoceni
zdarma.

Volnd otodeni zdarma

3, 4 nebo 5 symbold ,Zlatd kachna” spousti 12 volna otoceni zdarma. 3, 4 nebo 5 symbol( ,Zlata
kachna ” béhem volnych otoceni zdarma plati pouze béZnou vyhru a nevyvoldvaji dalsi volna otoceni
zdarma. Kazdd ,Zlata kachna”, kterd se objevi na obrazovce béhem volnych otoéeni zdarma, ,klade
vejce”. Hrac sbird vejce béhem volnych otoceni zdarma a dostava nasledujici vyhry:

Mezi 13 a 20 vejci — vyhrava trojndsobek celkové sazky

Mezi 21 a 25 vejci — vyhrava 12 dalsich volnych otoceni zdarma a hrac za¢ne sbirat vejce od O

26 a vice vajec — vyhra je 600krat celkové sazky

Parametry hry

Maximalni sdzka — 500 K¢
Maximalni vyhra — 300 000 K¢
Vyherni podil — 95,21 % - 96,20 %

22
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_CT Interactive



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢. Tabulka se pfi zméné
sazky prepocitava interaktivné.

ZOLIK/ SKATER nahrazuje
vsechny symboly.

o+83
o328

30.00
4.00
1.20
0.20

828

=l
o0
388
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NAZEV HRY: FORTUNE PIG

Fortune Pig je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tladitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcU.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol
Zolikem, wild symbolem, je symbol Zlaté prasatko. Nahrazuje viechny symboly kromé Scatter.

Scatter symbol
Scatter symbolem je symbol Dvé zlaté rybky. Kombinace Scatter symboll nemusi byt uspofadana do

vyherni linie a pfindsi vyhru 500krat celkové sazky.
Parametry hry
Maximalni sdzka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil — 95,41 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce 1,25 K¢, vsechny hodnoty jsou v K.

ZOLIK
Nahrazuje vsechny symbaoly,
kromeé

: 625.00CZK
: 25.00CZK
6.25CZK

25.00CZK
2.50CZK
0.50CZK

10.00CZK
2.00CZK
0.50CZK

5.00CZK #2 5: 5.00CZK
1.00CZK R0 4 1.00c2K
0.25CZK & S . 0.25CZK
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NAZEV HRY:  FRUITY HOT

Fruity Hot je 5vélcova hra s 10 vyhernimi liniemi s rozpinajicim se Zolikem.
Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva nebo zprava a na minimalné 1 z 10 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo a
zprava doleva, pocinaje valci nejvice vpravo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na
kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo nebo zprava doleva od valce
nejvice vpravo a symboly musi nasledovat za sebou. Platnad je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na viech aktivnich
vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcd.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry
Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem je symbol Blondyna. Objevuje se na druhém, tietim a ¢tvrtém valci a
nahrazuje vSechny symboly ve vSech pozicich ve valci.

Volnd otoceni zdarma

Kdy? se na obrazovce objevi jeden nebo vice Zolikd, zGstavaji “prilepeny” na valci, na kterém se objevili
a hra¢ dostdva jedno volné otoceni zdarma na ostatnich valcich. Pokud se béhem této bezplatné otocky
znovu objevi jeden nebo vice Zolik{i, postup se opakuje. Hra¢ mdze dostat maximalné t¥f volna otoceni
zdarma. Vdlce u vonych otoceni zdarma se |i$i od vélcich v placené hry. Pocet aktivnich linii a sazka na
linii jsou u volnych otoceni zdarma schodné s poctem aktivnich linif a sdzkou na linii u posledni placené
hry.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 500 K¢
Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil = 95,56 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce 0,50 K¢, vSechny hodnoty jsou v K.

ZOLIK
Objevuje se na druhém, tietim a ctvrtém valci a
nahrazuje viechny sym;:rto!y na viech pozicich ve
valei.

: 50.00CZK ; : 25.00CZK
: 25.00CZK : 10.00CZK
: 5.00CZK : 2.50CZK

: 10.00CZK
: 2.350CZK
: 1.00CZK

: 7.50CZK ; i : 7.50CZK
: 1.50CZK - : 1.50CZK
: 0.50CZK : : 0.50CZK
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NAZEV HRY: HOT 7's X2

Hot 7's X 2 je 5vélcova hra s 5 vyhernimi liniemi.
Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tladitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcU.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je moZno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem je symbol Sedmicky. Nahrazuje véechny symboly, kromé symbolu Scatter.
Objevuje se pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci. Pokud se na obrazovce objevi jeden Zolik, nasobi
se véechny vyhry x2. Pokud se na obrazovce objevi dva Zoliky, nasobi se véechny vyhry x4. Pokud se na
obrazovce objevi tfi Zoliky, ndsobf se viechny vyhry x8.

Scatter symbol
Scatter symbolem je symbol Hvézda. Kombinace Scatter symboll nemusi byt usporfadana do vyherni

linie.
Parametry hry
Maximalni sazka — 300 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil = 95,03 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce 1,25 K¢, vsechny hodnoty jsou v K.

) ZOLIK
: rr — /. Nahrazuje vsechny osiatni symboly, kromé symbolu
— f &~ # . Objevuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
.'f /% Pokud se na obrazovce objevi 17, nasobi se vSechny
=1 iy 2x. JE
Pokud s na obrazovce objevi =17, nasobi se
yEechny vwhry 4.
Pokud se na obrazovce objevi 715 5, nasobi se

vaechny vyhwry Bx.

5: 125.00CZK
4: 25.00CTH
3: 12.60C7K
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NAZEV HRY:  CHILLI FRUITS

Chilli Fruits je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi s rozpinajicim se Zolikem a respinem.
Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava a zprava doleva a symboly
musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linif se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tladitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoc¢eni valcd.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Paprika. Objevuje se na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci a nahrazuje
vsechny symboly na vSech pozicich ve valci, na kterém se objevil, kde dojde k jeho roztazeni pres cely
valec.

Respin (= opakovand zatoceni zdarma)

Kdyz se objevi symbol Papriky, Zolik, roztahne se na cely vélec, ve kterém se objevil, a je udélen 1 respin
= opakované zatoceni zdarma. Pro vypocet vyhry se pouzZije stejna vySe sazky jako pfi zatoceni, ve
kterém Zolik padnul. Pokud se béhem respinu objevi dalsi symbol papriky, dojde k opétovnému udéleni
respinu. Takze lze udélat az 3 po sobé jdouci respiny.

Parametry hry

Maximalni sazka — 500 K¢
Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil — 94,06 % - 95,56 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢. Tabulka se pfi zméné
sazky prepocitava interaktivné.

Objevuje se na druhem, tretim a ctvrtem valci a
nahrazuje véechny symboly na vSech pozicich ve
valci.
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NAZEV HRY: LUCKY CLOVER

Lucky Clover je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi s rozpinajicim se Zolikem a dvéma Scatter symboly.
Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Viyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se
rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a po¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tladitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoc¢eni valcd.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry
Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Ctyflistek. Zolik se mGze objevit na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci
a nahrazuje ostatni symboly na valci, ve kterém se objevil, kromé Scatter symbol{.

Scatter symboly
Scatter symboly jsou symbol Hvézda a symbol Banan. Tvofi vyherni kombinace dle tabulky vyher a

nevyvolavaji zadné dalsi bonusy.
Parametry hry
Maximalni sdzka — 375 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil —=94,17 % -95,8 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢. Tabulka se pfi zméné
sazky prepocitava interaktivné.

e A B _:I '
2y - 1.—

200 iK
Obievuje ne na drohem. (et a Chrtem valci a
',- rahraruje viechmy lwﬁc-h'u na vaech poricich valce,
oot = 2 & .
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NAZEV HRY: THE POWER OF ANKH

The Power of Ankh je 5vélcova hra se 30 vyhernimi liniemi.
Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 30 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tladitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcU.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry
Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Zlatd maska faraona. Zolik nahrazuje ostatni symboly, kromé Scatter
symbolu.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Zlaty kfiz. Objevuje se pouze na tfetim, ¢tvrtém a patém valci, tvofi
vyherni kombinace dle tabulky vyher a vyvolava 15 volnych otoceni zdarma. Béhem volnych otoceni
zdarma kombinace tfi Scatter( na tfetim, ¢tvrtém a patém valci vyvola dalSich 100 volnych otoceni
zdarma. To se mUZe stat pouze jednou béhem jednoho cyklu volnych otoceni zdarma.

Valce béhem volnych otoceni zdarma se lisi od valcl béhem placenych her. Pocet aktivnich linii a sézka
béhem volnych otoceni zdarma jsou stejné, jako v posledni placené hie, béhem které volna otoceni
zdarma zacala.

Parametry hry
Maximalni sdzka — 450 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil —96,52 % - 95,23
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce 1,50 K¢, vSechny hodnoty jsou v K.

STHE'P@WER@®FANKHE |

HRY ZLARMA
5 ona 3., 4. a 5. vilel aktivuji 15 bezplatnych her.
Pokud se béhem bezplatmych her objevi na 3., 4. a 5. valei 5 & &,
dostane hrac daisich 100 her zdarma.

Hry zdarma mohou zadit znovu od zacatku pouze jednow.
Viilce v placenych hrach a bezplatnych hrach se lisi.
Pocet linii @ sazka na linii jsou v bezplatnych hrach stejné jako v placeneé
hre, kiera re@im her zdarmma aktivovala.

ZOoLiK
&: 4560 Nahrazuje vEechny ostatni
g: :H; symbaoly kromé symbolu 3.

SCATER.
Objevuje se pouzena 3. 4. a 5.
valci.
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NAZEV HRY:  PICK THE PIG

Pick the Pig je 3vdlcova hra s 5 vyhernimi liniemi.
Cil hry

3 identické symboly (jeden symbol na jeden valec) na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tladitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcd.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol
Zolikem, wild symbolem, je symbol Zlaty dolar. Zolik nahrazuje ostatni symboly, kromé Scatter symbolu.

Scatter symbol
Scatter symbol je symbol Prasatko. Pokud se na obrazovce objevi 3 nebo vice Scatter(, hrac si vybere

jeden z nich a dostdne 4x, 6x, 7x nebo 200x celkovou sazku.
Parametry hry
Maximalni sazka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 100 000 K¢
Vyherni podil - 95,78 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce 1,25 K¢, vSechny hodnoty jsou v K.

Nahrazuje vsechny ostatni
symboly, kromé symbola "%

: SCATER
{ Pokud se na obrazovce objevi 3 nebo vice ™ hrac si
vybere jedno z nich a potencialni vwhry mohou byt 4x,
6x, 7x, nebo 200x celkova sazka.

3: 12.50CZK

3: 2.50CZK
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NAZEV HRY: MYSTIC MOON

Mystic Moon je 5 valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.
Cil hry

Minimalné 2 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava a zprava doleva a symboly
musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen nejvyssi
vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a po¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tladitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcd.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Wild symbol
Wild symbolem a zéroven Scatter symbolem je symboll Mésic.

Kombinace 3, 4 nebo 5 Wild symbold se vyplaci podle vyherni tabulky a spousti Freespiny.

Free spiny —volna zatoceni zdarma

KdyZ se na obrazovce objevi 3, 4 nebo 5 symboll Mésic, spusti se Freespiny s 15 volnymi zatocenimi
zdarma. Hraé je vyzvan si vybrat dodateény Wild, a to ze symbol(i Havran, Sova nebo Cerna koéka.
Vybrany symbol slouZi jako dodatecny ”“expandujici” Wild po dobu Freespind. Ten nahrazuje vSechny
ostatni symboly na valci, ve kterém se objevil, kromé symbolu Mésic. BEhem Freespinll je moZzné ziskat
dalsi Freespiny v podobé dalsich 15 volnych zatoceni zdarma. Interakce hrace nema vliv na vysledek
hry, ani na vyherni podil.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 100 K¢
Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil - 95,14%- 96,49 %
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce 0,5 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢.

BEFPLATHE HRY
Jeidl apukibigy Bemi, Enpimi febio pall W Objesl =8 obradovis, a ey
b tinta Fecdil pocken e 01 nanbeoe jkeic iy mmboll T ] ke y
biodde kool ko EXPANDED WILD [rorhalegici se folik) do konce
brei prla byl feed . P wybot i cuslabidaiati btk £afane 15 Lehsplatngets
feer. Hahasm nich je mrkng wiyhwat daddich 18 beaplainygch hes. i.'l'ﬂh'.h.l.l'll.'lT!p
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NAZEV HRY: POT O’LUCK

Pot OLuck je 5 valcova hra s 100 vyhernimi liniemi.
Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 100 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyhernti linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se
rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovl4dani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sdzky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tladitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcU.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry
Zolik- wild symbol

Zolikem, Wild symbolem, je symbol Hrnec. Objevuje se na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci a nahrazuje
ostatni symboly na valci, ve kterém se objevil, kromé Scatter symbolu Hvézda.

Scatter symbol
Scatter symbolem je symbol Hvézda. Tvofi vyherni kombinace dle tabulky vyher a nevyvolava zadné

dalsi bonusy

Parametry hry

Maximalni sdzka — 400 K¢
Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil - 93,61%- 95,76 %

40
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_CT Interactive



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE.

Objevuje se na druhém, tietim a Stvrlém valcl a
nahrazuje vsechny symboly na viech pazicich valce,
krome &
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. ZVLASTNI CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU

HRU

Internetové technické hry Promatic jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici
pFipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezdavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny
celek (napf. mobilni zatizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eskd koruna (CZK).

17. Pravidla jednotlivych internetovych her systému Promatic

SEZNAM HER:

10 LUCKY LINES

10 SHINY FRUITS

20 DEVIL'S FRUITS DELUXE
20 LEGENDARY HUSSARS
40 ENERGY FRUITS

5 ENERGY FRUITS

81 SHOW

CIRCUS REELS

DEVIL'S FRUITS

JUMPING FRUITS
PUDZIANATOR +

RED HOT SEVENS DELUXE
ULTRA REELS

100 LUCKY LINES

30 GALAXY GEMS DELUXE
MISS JOKER 5 REELS
CRAZY 81+

5 DIAMOND REEL

10 FRUIT TWISTER

ALE FAJNY BOBER!

CIRCUS WAYS

JANOSIK 30

MAGIC LADYBIRD 360

MISS INFERNO DELUXE

MISS JOKER

MYSTIC FOREST

PIXEL FRUITS

RED HOT SEVENS WILD 20
RED HOT SEVENS WILD 100
THE MUMMY'S TREASURE DELUXE
WOODEN FRUITS
ZELENINARED HOT 7 JACKPOT
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NAZEV HRY: 10 LUCKY LINES
cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc. VYHRA plati za ziskdni kombinace stejnych symbol@ alespori na jedné
vyherni linii, pocinaje valcem zcela vlevo. Vyplaci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na rlznych
liniich se scitaji.

Pocet valcl: 5

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 10

Nejnizsi sazka: 1 K¢

Nejvyssi sdzka: 310 K&

Nejvyssi vyhra: 485 460 K¢
Minimalni vyherni podil : 96,04 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL SCATTER
Kombinace SymbolU Scatter plati na jakékoliv pozici.

SYMBOL WILD
Rozsifuje se na vSechny pozice obsazeného valce a nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu SCATTER.
Zobrazuje se na druhém, tretim a ¢tvrtém valci.

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedenad tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 1 KC.

PGFIIS 5x 4x 3x 2%
Pomeranc 15 KE 3 KE 1 KE -
Svestka 15 KE 3 KE 1 KL -
Tresen 15 KE 3 KE 1 KC

Citron 15 KE 3 Ki 1KE -
Zvonek 25 K 4 Ke 2KE -
Meloun 70 KL 15 Ké 4 KC -
Hrozen 70 K& 15 K¢ 4 KE -
7 SO0 K& 70 Ké 15 Ki 1Kt
Scatter (Hvézda) 100 KE 20 KE 5 KE -
scatter (Euro) - - 20 Ké -
Wild [Podkova) - - - -
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NAZEV HRY: 10 SHINY FRUITS

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbold alespori na jedné vyherni linii, po¢inaje vélcem zcela
vlevo. Vyplaci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na rliznych liniich se scitaji.

Pocet valcl: 5

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 10

Nejnizsi sazka: 1 K¢

Nejvyssi sazka: 325 K¢

Nejvyssi vyhra: 498 225 K¢
Minimalni vyherni podil : 96,04 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL SCATTER
Kombinace symboll SCATTER se pocitaji na libovolné pozici.

SYMBOL WILD
RozSifuje se na viechny pozice na svem valci, a nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu SCATTER
Vyherni tabulka:

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Nize uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sazce 1 K¢.

Popis 5x 4x 3x 2x
Pomeranc 15 KE 3KE 1KE -
Svestka 15 Ki 3 KE 1K

Treded 15 Ké 3 K 1 KE -
Citron 15 K& 3 Kt 1K -
Zvonek 20 Ké 4 KE 2 KE -
Meloun 70 KL 12 KE a4 K¢ -
Hrozen 70 K& 12 KE 4 K -
7 500 K& 25 K 5K 1KE
Hviézda (Scatter) 100 K¢ 20 K& 5 K -
Truhla (Wild) - - - -

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Promatic



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY:

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni

20 DEVIL'S FRUITS DELUXE

tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbol alespori na jedné vyherni linii, po¢inaje vélcem zcela
vlevo. Vyplaci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na rliznych liniich se scitaji.

Pocet valcl: 5
Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 20

Nejnizsi sdzka: 2 K¢
Nejvyssi sazka: 100 K¢

Nejvyssi vyhra: 500 000 K¢
Minimalni vyherni podil : 95,96 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL SCATTER

3 a vice plati na kazdé pozici..

SYMBOL WILD

Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.

Nize uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sazce 1 K¢.

| Popis 5x 4x Ix 2x
Trefen 5 Kit 1,35 K¢ 0,50 K& -
Citron 6,25 1,75 KC 0,50 KL -
Pomeranc T.50 KE 2 KE 0,75 KL -
Svestka 10 K 2,50 KE 1 Ké -
Hrozen 15 Ki 5K 1,25 K -
Meloun 50 KE 7,50 KE 2,50 Ki

77 250 K 25 K¢ 5 KE

Scatter (HvEzda) 200 KE 20 Kt 4 Ke

Wild - . - -

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Promatic




MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: 20 LEGENDARY HUSSARS

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbol alespori na jedné vyherni linii, po¢inaje vélcem zcela
vlevo. Vyplaci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na rliznych liniich se scitaji.

Pocet valcl: 5

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 20

Nejnizsi sazka: 1 K¢

Nejvyssi sazka: 280 K¢

Nejvyssi vyhra: 498 820 K¢
Minimalni vyherni podil : 96,04 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL SCATTER
Plati na jakékoliv pozic.

SYMBOL WILD
Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter
Vyherni tabulka:

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Nize uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sazce 1 K¢.

Popis 5x dx 3x 2x
Husar 250 KE 12,50 K& 2,50 KL 0,50 K&
Kl 35 KE B KE 2 KC -
Brneni 35 KE 6 KC 2 KE -
A 10 Ké 2 KL 1 KE -
K 7.50 KE 1,50 KE 0,50 KE -
Q 7,50 KE 1,50 K 0,50 KE -
J 7.50 K& 1,50 KE 0,50 K& -
10 7.50 K& 1,50 Kt 0,50 K&

Scatter (Vyznamenani) 100 Ké 20 Ké 5 KE -
wWild - - - -
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: 40 ENERGY FRUITS

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbol( alespof na sousednich valcich na alespori jedné
vyherni linii, pocinaje valcem zcela vlevo. Pocita se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry z jednotlivych
vyhernich liniich se s¢itaji.

Pocet valcl: 5

Pocet linii: 4

Pocet vyhernich linii: 40

Nejnizsi sdzka: 2 K¢

Nejvyssi sazka: 395 K¢

Nejvyssi vyhra: 496 416,25 K¢
Minimalni vyherni podil : 96,03 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL SCATTER
Kombinace Scatter plati na jakékoli pozici.

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedenad tabulka zndzorfiuje vyhry pti sdzce 1 K¢.

Popis 5x 4x 3x 2x
Pamerant 5 K 1,25 KE 0.50 K -
Svestka 5 K 1,25 K¢ 0,50 Kt -
Tresen 5 K& 1,25 KE 0,50 kKE 0,25 KE
Citron 5 Ké 1,25 KE 0,50 KE -
Meloun 12,50 KE 5 K& 1,25 KE

Hrozen 12,50 K 5K 1,25 Ki

7 125 KE 25 K¢ 2.5 KL -
Scatter 50 Ké 10 K 2 ki -

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Promatic



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: 5 ENERGY FRUITS

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbol( alespof na jedné vyherni linii. Viechny vyhry se
vyplaceji zleva doprava na sousedicich valcich, polinaje valcem zcela vlevo, na dostupnych liniich.
Vyplaci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Soucasné nebo shodné vyhry na rlznych vyhernich liniich
se sCitaji a vyplaceji.

Pocet valcl: 5

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 5

NejniZsi sazka: 1 K¢

Nejvyssi sazka: 460 K¢

Nejvy33i vyhra: 496 800 K&
Minimalni vyherni podil : 96,01 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL SCATTER
Tvofi vyherni kombinace bez ohledu na vyherni linie.

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Nize uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sazce 1 K¢.

Popis 5x 4x 3x 2x
Pomerant 40 kE 10 KE 4 KE -
Svestka 40 K¢ 10 K¢ 4 Ke .
Tresen 40 K¢ 10 KE 4 KE 2 KL
Citron 40 Ké 10 K& 4 KE -
Meloun 100 Ké 40 Ke 10 Ké& -
Hrozen 100 KE a0 K 10 KE -
7 1000 Ké 200 KE 20 K& -
Scatter 50 K& 10 K¢ 2 Kt .

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Promatic



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: 81 SHOW

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbol( na jakékoli pozici na sousednich vélcich na alespor
jedné vyherni linii, pocinaje valcem zcela vlevo. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se s¢itaji.

Pocet valcl: 4

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 81

Nejnizsi sazka: 1 K¢

Nejvyssi sazka: 180 K¢

Nejvyssi vyhra: 483 840 K¢
Minimalni vyherni podil : 96,13 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL WILD

Nahrazuje vSechny symboly a objevuje se na vsech valcich.
3 symboly MULTI81 na vyherni linii ndsobi vasi vyhru x8

2 symboly MULTI81 na vyherni linii ndsobi vasi vyhru x4

1 symbol MULTI81 na vyherni linii ndsobfi vasi vyhru x2

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedenad tabulka zndzoriuje vyhry pfi sdzce 1 K¢.

Popis 4x 3x
Multi 81 - -

r 160 KE 16 KE
Zvonek 60 Kt B KL
Bar a0 Ki 4 K
Meloun 4 Ké 1KE
Svestka 4 KE 1 KE
Pomerant 4 K 1 KE
Citron 4 Ke 1 K¢
Treden 2 KL 1KE
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: CIRCUS REELS

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbold na sousednich vélcich na alespori jedné vyhernf linii,
pocinaje valcem zcela vlevo. Vypléci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na rdznych liniich se
scitaji.

Pocet valc(: 3

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 5

Nejnizsi sazka: 1 K¢

Nejvyssi sazka: 500 K¢

Nejvyssi vyhra: 500 000 K¢
Minimalni vyherni podil : 96,01 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL WILD
Nahrazuje vSechny symboly, expanduje na cely vélec.
Vyskytuje se pouze na prostrednim valci.

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1 K¢.

Popis 3x
Cherry 1 K&
Orange 5 KL
Lemaon S KL
Plum 5 KE
Bell 10 K¢
Grape 25 K&
SEVENS 100 KE
Wild -
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: DEVIL'S FRUITS

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbold alespori na jedné vyherni linif na sousednich valcich,
pocinaje valcem zcela vlevo. Vypléci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na rdznych liniich se
scitaji.

Pocet valcl: 5

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 5

Nejnizsi sazka: 1 K¢

Nejvyssi sazka: 100 K¢

Nejvyssi vyhra: 500 000 K&
Minimalni vyherni podil : 96,28 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL WILD
Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu SCATTER.

SYMBOL SCATTER
Kombinace symboll SCATTER se pocitaji na libovolnych pozicich.

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedenad tabulka zndzoriuje vyhry pfi sdzce 1 K¢.

Popis 5x ' 4x 3x 2x
7 1000 KE 100 KE 20 KE -
Swestka 40 KE 10 KE 4 KE .
Citron 25 KE 7 KE 2 KL

Tresen 20 KL 5 KE 2 KL -
Meloun 200 K& 30 KL 10 K& =
Pomerant 30 KE B KE I KE -
Scatter (Hvézda) 100 Ké 10 Ké 2 Ké -
Hrozen 60 K 20 K 5 Ki -
Wild

10
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: JUMPING FRUITS

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbold na sousednich vélcich na alespoi jedné vyhernf linif,
pocinaje valcem zcela vlevo. Vypléci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na rdznych liniich se
scitaji.

Pocet valcl: 5

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 5

Nejnizsi sazka: 1 K¢

Nejvyssi sazka: 495 K¢

Nejvyssi vyhra: 495 495 K¢
Minimalni vyherni podil : 96,36 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL SCATTER
Kombinace symboll SCATTER se pocitaji na libovolnych pozicich.

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Nize uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sazce 1 K¢.

Popis . 5x 4 3x 2x
7 1000 Ké 200 KE 20 KE -
Hrozen 100 KE 40 KE 10 K& -
Svestka 40 KE 10 KE 4 KE -
Tresen 40 K 10 Ke 4 K¢ 2 KE
Meloun 100 KE 40 Kc 10 K¢

Pomerant 40 K& 10 Ké 4 K -
Hvézda (scatter) 50 K& 10 KE 2K -
Citron 40 Ké 10 K 4 Ké -

11
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: PUDZIANATOR +

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbold na alespori jedné vyherni linii na sousednich valcich,
pocinaje valcem zcela vlevo. Vypléci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na rdznych liniich se
scitaji.

Pocet valcl: 5

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 20

Nejnizsi sdzka: 2 K¢

Nejvyssi sdzka: 100 K¢

Nejvyssi vyhra: 500 000 K¢
Minimalni vyherni podil : 96,37 %

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedenad tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 1 KC.

Popis 5x 4x 3x 2%
MM A bojovnik (Gold) 250 KE 50 KE 5 KE -
MMA bojovnik (Silver) 50 KE 20 KE S KE

Pas 25 KE 10 KE 2,50 KE

Rukavice 25 Ki 10 K& 2,50 K& -

il 9 K 2,50 Kt 1,25 K& -

K 9 KE 2,50 K¢ 1,25 Ké -

Q 9 KE 2,50 Ké 1,25 KE =

J 9 KL 2,50 KE 1,25 KE 0,25 KE

12
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: RED HOT SEVENS DELUXE

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbold na sousednich vélcich na alespori jedné vyhernf linii,
pocinaje valcem zcela vlevo. Vypléci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na rdznych liniich se
scitaji.

Pocet valcl: 5

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 20

Nejnizsi sdzka: 2 K¢

Nejvyssi sdzka: 100 K¢

Nejvyssi vyhra: 500 000 K¢
Minimalni vyherni podil : 96,37 %

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedenad tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 1 KC.

Popis 5x 4x Ix 2x

7 250 ki S50 Ké SKE -
Hrozen 25 KE 10 KE 2,50 KE -
Tresef 0 KE 2,50 KE 1,25 KE 0,25 KE
Citran § K 2,50 KE 1,25 KE

Pomerant 9 K 2,50 Ke 1,25 KE

Meloun 25 KL 10 KE 2,50 K¢

Hvézda 50 KE 20 KL SKE -
Svestka 8 Ke 2,50 KE 1,25 K¢ -

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Promatic
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: ULTRA REELS

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbol( na alespori jedné z jedné vyherni linii. Véechny vyhry
plati zleva doprava na sousednich vélcich, pocinaje valcem zcela vlevo, na dostupnych liniich. Vyplaci se
jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Soucasné nebo shodné vyhry na rliznych liniich se pocitaji a vyplaceni.
Kombinace stejnych symbol( na kazdé pozici kazdého vélce nasobi VYHRU 2x.

Pocet valc(: 3

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 5

Nejnizsi sdzka: 1 K¢

Nejvyssi sazka: 500 K¢

Nejvyssi vyhra: 75 000 K&
Minimalni vyherni podil : 96,25 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL NASOBIC X2
Kombinace stejnych symbol( na kazdé pozici kazdého vélce nasobi VYHRU x2.

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Nize uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sazce 1 K¢.

Popis 3x
777 150 K
Bar Bar Bar 12 Ki
Hvézdy 40 KE
Citron B KE
Svestky 8 K¢
Hrozny BKE
Pomerante B K
Treiné 1 K

14
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: 100 LUCKY LINES

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni

tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbol alespori na jedné vyherni linii, po¢inaje vélcem zcela

vlevo. Vyplaci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na rliznych liniich se scitaji.

Pocet valcl: 5

Pocet linii: 4

Pocet vyhernich linii: 100
Nejnizsi sdzka: 2 K¢

Nejvyssi sazka: 160 K¢

Nejvyssi vyhra: 480 000 K¢
Minimalni vyherni podil : 96,14 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL WILD
Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu SCATTER.

SYMBOL HVEZDA SCATTER
3 nebo vice na libovolné pozici vyhrava.

SYMBOL EURO SCATTER
3 v jakékoli pozici vyhrava.

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedenad tabulka zndzoriuje vyhry pfi sdzce 1 KC.

Popis 5x ' dx Ix 2%
Tiated 1KE 030 Ké 0,10 K& -
Citron 1KE 0,30 KE 0,10 KE -
Pomerant 1KE 0,30 KL 0,10 Kf

Svestka 1 K 0,30 K& 0,10 K&

Hrozen 5 KE 1 KE 0,40 K& -
Meloun SKC 1EKE 0,40 Kt -
7 30 Ké 2 KE 0,60 Ké 0,10 KE
Hvézda (Scatter) 100 KE 20 KE 3 ke -
Euro (Scatter) - . 20 KL

Podkova (Wild) -

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Promatic
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: 30 GALAXY GEMS DELUXE

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbol( alespofi na jedné vyhernf linii. Vyhry plati zleva
doprava na aktivnich vyhernich liniich, pocinaje valcem zcela vlevo, nebo zprava doleva, pocinaje vélcem
zcela vpravo. Vypldci se jen nejvyssi vyhra na dané vyherni linii. Vyhry na jednotlivych liniich se scitaji.

Pocet valcl: 5

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 30

Nejnizsi sazka: 3 K¢

Nejvyssi sazka: 180 K¢

Nejvyssi vyhra: 450 000 K¢
Minimalni vyherni podil : 96,52 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL WILD

nahrazuje vSechny symboly. Zobrazuje se na 2, 3 a 4 valci. Symbol WILD se rozSitfuje na cely valec a spusti
2 bonusové otoceni zdarma (respins).

Béhem bonusového otoceni kazdy dalsi symbol WILD spusti 1 dalsi bonusové zatoceni (respin).

Valec, kde jsou symboly Wild, z(stdva na misté béhem bonusového otaceni.

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedenad tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 3 K¢.

Popis 5x 4x 3x 2%
Cerveny drahokam 5 KE 2 KE 1 KE -
Cranfovy drahokam & KE 2 KE 1 KE -
Fialowy drahokam 10 KE 4 Ke 2 KE -
Madry drahokam 10 K& 4 KE 2 KE -
Zeleny drahokam 10 K AKE 2 Ke -
Zluty drahokam 15 KE 10 KE 4 KE -
77 25 KE 20 KE B KE 5
777 50 KE 40 Kt 20 K& -
Diamantova

hvézda (WILD) ' : _ _

16
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Promatic



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: MISS JOKER 5 REELS

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbold na sousednich vélcich na alespori jedné vyhernf linii,
pocinaje valcem zcela vlevo. Vypléci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na rdznych liniich se
scitaji.

Pocet valcl: 5

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 10

Nejnizsi sazka: 1 K¢

Nejvyssi sazka: 80 K¢

Nejvyssi vyhra: 482 880 K¢
Minimalni vyherni podil : 96,06 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL WILD
Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter. Vyskytuje se na valci 2, 3 a 4. Expanduje na cely vélec.
2 symboly ve vyherni kombinaci nasobi vyhru 2x, 3 symboly ve vyherni kombinaci nasobi vyhru 3x.

SYMBOL SCATTER
Plati na libovolné pozici

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedenad tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 K¢.

Popis 5x 4x 3x 2x
Pomerant 10 ke 2 K 1 KC

Svestka 10 KE 2 K 1 Ke

Treten 10 KE 2 KE 1 K¢ -
Citron 10 K& 2 KE 1KE -
Zvonek 25 KE 5 KE ZKE -
Meloun 75 KE 10 KE 5 KE -
Hrozen 75 KE 10 KE 5 KE -
¥ 500 KE 75 KL 10 K -
Wild - - -

Scatter (Hvézda) 50 KE 10 K& 2 KE
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NAZEV HRY: CRAZY 81+

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky dostupné v menu Pomoc.

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbol( na libovolné pozici sousednich valcd, po&inaje
valcem zcela vlevo. Vyplaci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry z jednotlivych vyhernich
kombinaci se scitaji.

Pocet valcl: 4

Pocet linii: 3

Pocet vyhernich linii: 81

Nejnizsi sazka: 1 K¢

Nejvyssi sazka: 220 K¢

Nejvyssi vyhra: 492 800 K&
Minimalni vyherni podil : 96,06 %

Specifické funkce hry:

SYMBOL WILD

Nahrazuje vSechny symboly. Kazdy WILD symbol, ktery se objevi ve vyherni kombinaci, ndsobi vasi vyhru:
1x WILD symbol = vyhra nasobend x2

2x WILD symbol = vyhra ndsobend x4

3x WILD symbol = vyhra ndsobend x8

Symboly samostatné nesestavuji vyherni kombinaci..

Vyherni tabulka:

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedenad tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 K¢.

| Popis 4x 3x 2x
Wild B - -
T 160 K& 16 KE -
Ivonek 60 KE b KE -
Hrozen 40 KL 4 KE -
Meloun 4 KE 1 KE
Svestka 4 Ki 1 KE
Pomerant 4 Ke 1 KkE
Citron 4 KE 1KE -
Tresed 2 KE 1K -
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NAZEV HRY: 5 DIAMOND REEL

Pravidla hry

ZAKLADNI DATA

5 Diamond Reel je pétivalcova hra se tfremi symboly na kazdém valci, ktera funguje jako online kasino
hra.

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(i na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle VYHERN{
TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcl, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoceni valcl se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.

Hra vyuziva 5 pevnych vyhernich linii.

V pfipadé mobilni verze mlze byt rozloZzeni ovlddacich prvkd jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky lze pfizplsobit zafizeni. Vysledek kazdého zatoceni v této online hfe je uren certifikovanym
generatorem nahodnych Cisel (RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY

VYHRA plati za ziskani kombinace symbol(i alespofi na jedné vyhernf linii. Linie VYHRY plati za ziskani
kombinaci alespon 3 sousedicich symbol( na kterékoli pozici na vyherni linii. Vyplaci se jen nejvyssi vyhra
na dané vyherni linii. na rdznych vyhernich liniich se scitaji.

VYHERN{ TABULKY A SYMBOLY
Minimalni SAZKA: 1,00 KC

Maximalni vyhra z jedné hry: 461 120 KC
Maximalni SAZKA: 110,00 KC

Pocet symboll: 8

VYHERNI PODIL: 95,99%

Tabulka vyher pfi sdzce = 1,00 KC
Symbol Nazev ERE
X2 X3 x4 x5
Modry i 1,00 K¢ 5,00 K¢ 20,00 K¢
Zluty | 1,00K¢ | 500Ke | 20,00 Ke
Zeleny 2,00 K¢ | 10,00 K¢ | 40,00 K¢
Fialovy i 2,00 K¢ | 10,00 K¢ | 40,00 K¢
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Srdce 4,00 K¢ | 20,00KE | 100,00 K&
Trefl 4,00 K¢ | 20,00KE | 100,00 K&
Diamanty _ 10,00 K& | 100,00 K& | 500,00 K&
WILD - - - -

ymbol Wild- nahrazuje vSechny symboly.
Kazdy Wild symbol, ktery se objevi ve vyherni kombinaci, ndsobi vyhru ndhodnym multiplikdtorem: x2,
x4, X6, x8.

OVLADACI A INFORMACN( PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu dol v hernim okné je informacni panel. V pripadé vyhry, hrd¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které kombinace symbold a na kterych vyhernich liniich vedly k vyhre.

Obsah jednotlivych poli a tlagitek v uZivatelském rozhrani hry:
START/ P - spusti rotaci valcl a znamend umisténi sazky

SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sazky na hru. Hodnotu sazky mlzete vybrat také stisknutim
—nebo +

KREDIT (kc) - zobrazuje penézni prostredky hrace.
VYHRA (kc) - zobrazuje aktudlni hodnotu vyher.

MENU - obsahuje tabulku vyplat, napovédu ke hte, vyherni linie a pokrocila nastaveni.
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REPRODUCER - umoZniuje zapinat a vypinat zvuky.

AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky reZim ota&enivélce, ktery Ize nastavit na riizné
hodnoty.

RUKA - pfevzeti vyhry.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Promatic
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NAZEV HRY: 10 FRUIT TWISTER

Pravidla hry

ZAKLADNI DATA

10 Fruit Twister je pétivalcova hra se tfemi symboly na kazdém valci, ktera funguje jako online kasino
hra.

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol@ na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle VYHERNI
TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcl, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoceni valcl se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.

Hra vyuziva 10 pevnych vyhernich linii.

V pfipadé mobilni verze mlze byt rozlozeni ovlddacich prvkd jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky lze pfizpUsobit zafizeni.

Vysledek kazdého zatoleni v této online hie je urcen certifikovanym generdtorem nahodnych cisel
(RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY
VYHRA plati za ziskani kombinace symbol(i alespori na jedné vyhernf linii, poc¢inaje valcem zcela vlevo.
Vyplaci se jen nejvyssi vyhra na dane vyherni linii. Vyhry na rliznych vyhernich liniich se scitaji.

VYHERN{ TABULKY a symboly :

Minimalni SAZKA: 1,00 KC

Maximalni vyhra z jedné hry: 484 320,00 KC
Maximalni SAZKA: 240,00 KC

Pocet symboll: 11

VYHERNI PODIL: 96,16%

symbol s X'Iz'abulka)\(/;’/her pti siz:e = 1,OOXKSC
Pomeranc - 1,00 K¢ | 3,00K¢ | 15,00 K¢
Svestka - 1,00 K¢ | 3,00K¢ | 15,00 K¢
TresSen - 1,00 K¢ | 3,00K¢ | 15,00 K¢
Citron - 1,00 K¢ | 3,00K¢ | 15,00 K¢
Zvonek - 2,00K¢ | 5,00K¢ | 25,00 K¢
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Meloun - 5,00 K¢ | 15,00 K& [ 75,00 K¢

Hrozny - 5,00 K¢ | 15,00 K¢ | 75,00 K¢

Sedm 1,00 | 15,00 K& | 75,00 K& | 500,00 K&

WILD - - - -

Scatter - 5,00 K¢ | 20,00 K& [ 100,00 K¢

FreeSpins - - - -

Symbol WILD
Béhem normalni hry je tento symbol symbolem WILD a nahrazuje viechny
symboly kromé symbolu SCATTER pouze na své pozici.

Symbol SCATTER
Symboly SCATTER se pocitaji na kazdé pozici.

OVLADACI A INFORMACN( PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pfipadé vyhry, hra¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které kombinace symbold a na kterych vyhernich liniich vedly k vyhre.

Obsah jednotlivych poli a tlacitek v uzivatelském rozhrani hry:
START/ » - spusti rotaci valcd a znamend umisténi sazky

SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sazky na hru. Hodnotu sazky mlzete vybrat také stisknutim
—nebo +
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KREDIT (kc) - zobrazuje penéini prostfedky hrace.

VYHRA (kc) - zobrazuje aktudlni hodnotu vyher.

MENU - obsahuje tabulku vyplat, ndpovédu ke hre, vyherni linie a pokrocild nastaveni.
REPRODUCER - umoziiuje zapinat a vypinat zvuky.

AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky reZim otacenivalce, ktery Ize nastavit na réizné
hodnoty.

RUKA - pfevzeti vyhry.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Promatic
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NAZEV HRY: ALE FAINY BOBER!

Pravidla hry

ZAKLADNI DATA

Ale Fajny BOBER! je pétivalcova hra se tfemi symboly na kazdém valci, kterd funguje jako online kasino
hra.

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol@ na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle VYHERNI
TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcl, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoceni valcl se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.

Hra vyuziva 20 pevnych vyhernich linii.

V pfipadé mobilni verze mlze byt rozlozeni ovlddacich prvkd jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky lze pfizpUsobit zafizeni.

Vysledek kazdého zatoceni v této online hte je urcen certifikovanym generdtorem nahodnych cisel
(RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY

VYHRA platf za ziskani kombinace stejnych symbold alespori na jedné vyherni linif. Viechny vyhry se
vyplaceji zleva doprava na sousedicich vélcich, pocinaje valcem zcela vlevo, na dostupnych liniich.
Vypldci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Souc¢asné nebo shodné vyhry na raznych vyhernich liniich
se scitaji a vyplaceji.

VYHERN{ TABULKY A SYMBOLY:
Minimalni SAZKA: 1,00 KC

Maximalni vyhra z jedné hry: 250 000 KC
Maximalni SAZKA: 500,00 KC

Pocet symboll: 10

VYHERN{ PODIL: 96,19%

Tabulka vyher pfi sdzce = 1,00 KC
Symbol Na :
yiRe azev X2 X3 x4 x5
J - 0,25 K¢ | 0,50 K¢ | 0,75 Ke
Q - 0,25 K¢ | 0,50KE | 0,75 Ke
K - 0,50K¢ | 1,00 K¢ | 1,50Ke
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A - | 050Ke | 1,00KE | 1,50Ke
Hnizdo - | 0,75K¢ | 1,50Ke | 3,00 Ke
Stromy - | 0,75K¢ | 1,50Ke | 3,00 Ke

Ryby - | 1,00Ke¢ | 2,50KE | 5,00 Ke
Ptak - | 1,00Ke¢ | 2,50KE | 5,00 Ke
Chlapec | 0,25 | 2,00 K¢ | 5,00 K& | 25,00 K¢
Bober - - - 25,00 K¢

Symbol Wild
Symbol Wild nahrazuje vSechny symboly.
Symbol WILD na 2., 3. a 4. valci spousti 15 volnych zatoceni.

OVLADACI A INFORMACNI PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pripadé vyhry, hrac¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které kombinace symbold a na kterych vyhernich liniich vedly k vyhre.

Obsah jednotlivych poli a tlacitek v uZivatelském rozhrani hry:
START/ ® - spusti rotaci valcl a znamena umisténi sazky

SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sazky na hru. Hodnotu sazky mizete vybrat také stisknutim
—nebo +
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KREDIT (kc) - zobrazuje penéini prostfedky hrace.

VYHRA (kc) - zobrazuje aktudlni hodnotu vyher.

MENU - obsahuje tabulku vyplat, napovédu ke hre, vyherni linie a pokrocila nastaveni.
REPRODUCER - umoZniuje zapinat a vypinat zvuky.

AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky reZim otacenivélce, ktery Ize nastavit na rdzné
hodnoty.

RUKA - pfevzeti vyhry.
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NAZEV HRY: CIRCUS WAYS

Pravidla hry

ZAKLADNI DATA

Circus Ways je tfivalcova hra se tfemi symboly na kazdém valci, kterad funguje jako online kasino hra.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle
VYHERNI TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcl, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoc¢eni valct se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.

Hra vyuzivd 27 pevnych vyhernich linii.

V ptipadé mobilni verze mlze byt rozloZzeni ovladacich prvk{ jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky lze pfizpUsobit zafizeni.

Vysledek kazdého zatoceni v této online hte je urcen certifikovanym generdtorem nahodnych cisel
(RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY
VYHRA plati za ziskani kombinace symbol{i alespori na jedné vyherni linii, pocinaje valcem zcela
vlevo.Vyplaci se jen nejvyssi vyhra na dane vyherni linii. Vyhry na rdznych vyhernich liniich se scitaji.

VYHERNI TABULKY A SYMBOLY

Minimaln{ SAZKA: 1,00 KC Maximalni vyhra z jedné hry: 135 000 KC
Pocet symboll: 8
VYHERN{ PODIL: 96,35%

Tabulka vyher pfi sazce = 1,00 KC

Maximalni SAZKA: 500,00 KC

Symbol Nazev 0 = " =
Tresné - 0,50 K¢ - -

Pomeran¢ - 1,50 K¢ - -

-‘ Citron - 1,50 K¢ - -
Svestka - 1,50 K¢& . .
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Zvonek - 2,00 K¢ - -
Hrozny - 2,50 K¢ - -
Sedmicky - 5,00 K¢ - -

SPECIALNI FUNKCE A SYMBOLY

SYMBOL WILD

Na druhém valci se objevi symbol WILD.
Symbol WILD se rozsifi na vSechny pozice obsazeného vélce a nahradi
vsechny symboly.

OVLADACI A INFORMACNI PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pfipadé vyhry, hra¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které kombinace symbold a na kterych vyhernich liniich vedly k vyhre.

Obsah jednotlivych poli a tlacitek v uzivatelském rozhrani hry:
START/ P - spusti rotaci valcd a znamena umisténi sazky

SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sazky na hru. Hodnotu sazky mlzete vybrat také stisknutim
—nebo +

KREDIT (kc) - zobrazuje penéini prostfedky hrace.

VYHRA (kc) - zobrazuje aktudlni hodnotu vyher.

MENU - obsahuje tabulku vyplat, napovédu ke hre, vyherni linie a pokrocilad nastaveni.
REPRODUCER - umoZriuje zapinat a vypinat zvuky.

AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky rezim otacenivalce, ktery Ize nastavit na réizné
hodnoty.

RUKA - prevzeti vyhry.
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NAZEV HRY:

Pravidla hry
ZAKLADNI DATA

Janosik 30 je pétivalcova hra se tfremi symboly na kazdém vdlci, ktera funguje jako online kasino hra.

JANOSIK 30

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol@ na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle VYHERNI
TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcU, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.
Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoceni valcl se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.
Hra vyuziva 30 pevnych vyhernich linii.

V pripadé mobilni verze mize byt rozloZeni ovladacich prvkd jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky Ize pfizpUsobit zafizeni.
Vysledek kazdého zatocdeni v této online hre je uréen certifikovanym generatorem nahodnych cisel
(RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY

VYHRA platf za ziskdni kombinace stejnych symbolC na sousedicich valcich na alespori jedné vyherni

linii, pocinaje valcem zcela vlevo. Vyplati se jen nejvyssi vyhra na dané vyhernf linii. Vyhry z
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

VYHERN[ TABULKY A SYMBOLY
Minimalni SAZKA: 1,00 KC Maximalni vyhra z jedné hry: 450 000,00 KC

Maximalni SAZKA: 300,00 KC Pocet symbold: 10

VYHERNI PODIL: 96,07%

Symbol For T)e:;mll’ka V\'/:;er pfi sé)f;:re = 1,00)1(55 |
J - 0,20K¢ | 0,80 K4 | 4,00 K¢
Q - 0,20 K¢ | 0,80 K¢ | 4,00 K¢
K - 0,30K¢ | 1,50Ke | 7,50 K¢
A - 0,30K¢ | 1,50Ke | 7,50 K¢
Truhla - 0,80 K¢ | 4,00 K¢ | 12,50 K¢
Sekera - 0,80 K¢ | 4,00 K¢ | 12,50 K¢
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Maryna - 1,50 K& | 5,00 K& | 25,00 K¢

Janosik 0,30K¢ | 1,50 K¢ | 7,50 K& [ 50,00 Ke

WILD - - - -

FREE SPINS - - - -

Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Free Spins.
Objevuje se pouze na 1., 3. a 5. vélci.

Béhem volnych zatoceni se symbol Wild rozsifi na cely valec.

Symbol FREE SPINS
Kombinace 2 symbold Free Spins na libovolnych pozicich valct 1 a 5 spusti 30
volnych zatoceni.

OVLADACI A INFORMACN( PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pfipadé vyhry, hra¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které kombinace symboll a na kterych vyhernich liniich vedly k vyhte.

Obsah jednotlivych poli a tlagitek v uZivatelském rozhrani hry:
START/ ® - spusti rotaci valcl a znamend umisténi sazky

SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sazky na hru. Hodnotu sazky mlzete vybrat také stisknutim
—nebo +

KREDIT (kc) - zobrazuje penézni prostiedky hrace.

VYHRA (kc) - zobrazuje aktudlni hodnotu vyher.

MENU - obsahuje tabulku vyplat, napovédu ke hre, vyherni linie a pokrocilad nastaveni.
REPRODUCER - umoZriuje zapinat a vypinat zvuky.

AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky rezim otacenivalce, ktery Ize nastavit na réizné
hodnoty.

RUKA - prevzeti vyhry.
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NAZEV HRY: MAGIC LADYBIRD 360

Pravidla hry

ZAKLADNI DATA

Magic Ladybird 360 je pétivalcova hra se tfemi symboly na kazdém valci, kterd funguje jako online kasino
hra.

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolé na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle VYHERNI
TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcl, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoceni valcl se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.

Hra vyuziva 10 pevnych vyhernich linii.

V pfipadé mobilni verze mlze byt rozlozeni ovlddacich prvki jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky lze pfizpUsobit zafizeni.

Vysledek kazdého zatoleni v této online hie je uréen certifikovanym generdtorem nahodnych cisel
(RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY

VYHRA plati za ziskdni kombinace stejnych symbolt na sousedicich valcich na alespori jedné vyherni
linii, pocinaje valcem zcela vlevo.

Vyplati se jen nejvyssi vyhra na dané vyherni linii.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

VYHERNI TABULKY A SYMBOLY

Minimalni SAZKA: Maximalni vyhra z jedné hry: 375 000,00
1,00 KC KC
Maximalni SAZKA: 500,00 KC Po&et symbold: 10

VYHERNI PODIL: 96,01%

Tabulka vyher pfi sdzce = 1,00 KC
X2 X3 x4 x5

Symbol Nazev

Pomeran¢ - 0,50 K¢ 2,00 K¢ 5,00 K¢
Svestka - 0,50K& 2,00 K& 5,00 K¢&
TreSert - 0,50K& 2,00 K& 5,00 K¢
Citron - 050K 2,00Ke 5,00 K¢
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Hrozny - 1,50Ke¢ 3,00 K¢ 10,00 K¢
Meloun - 1,50Ke¢ 3,00 K¢ 10,00 K¢
Zvonek - 2,00K¢ 4,50 K¢ 20,00 K¢
Sedm - 2,00Ke 5,00 K& 35,00 K¢
Scatter - 500K¢  20,00Ke 200,00 K¢
WILD - 500K¢ 15,00 K¢ 75,00 K¢
Symbol WILD

Symbol WILD se rozsifi na vSechny sousedni pozice.

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu SCATTER.

Symbol SCATTER

3 avice symboll Scatter vyplati na libovolné pozici.

OVLADACI A INFORMACNI PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pripadé vyhry, hra¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které kombinace symbold a na kterych vyhernich liniich vedly k vyhre.

Obsah jednotlivych poli a tlacitek v uZivatelském rozhrani hry:

START/ » - spusti rotaci valcd a znamend umisténi sazky
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SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sazky na hru. Hodnotu sazky mlzete vybrat také stisknutim

—nebo +

KREDIT (kc) - zobrazuje penéini prostfedky hrace.

VYHRA (kc) - zobrazuje aktudlni hodnotu vyher.

MENU - obsahuje tabulku vyplat, ndpovédu ke hre, vyherni linie a pokrocild nastaveni.

REPRODUCER - umoZriuje zapinat a vypinat zvuky.

AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky reZim otacenivalce, ktery Ize nastavit na riizné
hodnoty.

RUKA - pfevzeti vyhry.
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NAZEV HRY: MISS INFERNO DELUXE

Pravidla hry

ZAKLADNI DATA

Miss Inferno Deluxe je trivalcova hra se tfremi symboly na kazdém valci, kterad funguje jako online kasino
hra.

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol@ na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle VYHERNI
TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcl, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoceni valcl se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.

Hra vyuziva 5 pevnych vyhernich linii.

V pfipadé mobilni verze mlze byt rozlozeni ovlddacich prvkd jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky lze pfizpUsobit zafizeni.

Vysledek kazdého zatoleni v této online hie je urcen certifikovanym generdtorem nahodnych cisel
(RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbol{i na sousedicich valcich na alespori jedné vyherni
linii, pocinaje -valcem zcela vlevo. Pocita se jen nejvyssi vyhra na dané vyherni linii. Vyhry z
jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

VYHERN{ TABULKY A SYMBOLY

Minimalni SAZKA: 1,00 KC

Maximalni vyhra z jedné hry: 150 000,00 KC
Maximalni SAZKA: 500,00 KC

Pocet symbol(: 9

VYHERNI PODIL: 96,24%

Tabulka vyher pfi sa = C
Nizev abulka vyher pfi sazce = 1,00 KC
x1 X2 x3
Tresné - - 8,00 K¢
Citron - - 8,00 K¢
Pomeranc - - 8,00 K¢
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Hrozny - - 16,00 K¢

Meloun - - 16,00 K¢

Zvonek - - 30,00 K¢

Sedm - - 60,00 K¢

WILD - - 150,00 K¢

' Rl N | } i} p

OESU |  BONUS 12,00 K¢
<

SPECIALNI FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol Wild nahrazuje vSechny symboly. KaZzdy symbol Wild, ktery se
objevi ve volnych hrach, vyhrava x20 aktuadlni sazky.

RN
.E.: :i'“'i;" :;‘ 3. symboly BONUS na vyherni fadé iniciuji 5 volnych zatoceni.
<

Symbol BONUS

OVLADACI A INFORMACNI PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pfipadé vyhry, hra¢ na tomto panelu najde

Obsah jednotlivych poli a tlacitek v uzivatelském rozhrani hry:

START/ B - spusti rotaci valcd a znamena umisténi sazky
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SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sdzky na hru. Hodnotu sazky mizete vybrat také stisknutim
—nebo +

KREDIT (kc) - zobrazuje penéini prostredky hrace.

VYHRA (kc) - zobrazuje aktudlni hodnotu vyher.

MENU - obsahuje tabulku vyplat, napovédu ke hre, vyherni linie a pokrocila nastaveni.
REPRODUCER - umoZniuje zapinat a vypinat zvuky.

AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky reZim otadcenivélce, ktery Ize nastavit na rdzné
hodnoty.

RUKA - pfevzeti vyhry.
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NAZEV HRY: MISS JOKER

Pravidla hry

ZAKLADNI DATA

Miss Joker je tfivalcova hra se tfemi symboly na kazdém valci, ktera funguje jako online kasino hra.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(i na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle VYHERNI
TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcl, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoceni valcl se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.

Hra vyuziva 5 pevnych vyhernich linii.

V pfipadé mobilni verze mlze byt rozlozeni ovlddacich prvki jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky lze pfizpUsobit zafizeni.

Vysledek kazdého zatoleni v této online hie je uréen certifikovanym generdtorem nahodnych cisel
(RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY

VYHRA plati za ziskani kombinace symbol(i alespori na jedné vyherni linii. Vyhry plati zleva doprava na
aktivnich vyhernich liniich, pocinaje valcem zcela vlevo, nebo zprava doleva, pocinaje valcem zcela
vpravo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na dané vyherni linii.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

VYHERNI TABULKY A SYMBOLY

Minimalini SAZKA: 1,00 KC

Maximalni vyhra z jedné hry: 75 000,00 KC
Maximalni SAZKA: 500,00 KC

Pocet symboll: 9

VYHERN{ PODIL: 96,35%
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Symbol Nézov Tat))(l;lka vyher pfi sé\zcxe3 =1,00KC |
Tredné - 8,00 K&
Citron - 8,00 K&
Pomeranc - 8,00 K¢
Hrozny - 16,00 K&
Meloun - 16,00 K¢
Zvonek - 30,00 K&
Sedm - 30,00 K&
WILD - 150,00 K&
Bonus - 12,00 K¢
SPECIALNI FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly.

Kazdy symbol WILD, ktery se objevi béhem volnych zatoceni,
vyplati 20x SAZKU.
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Symbol BONUS

3 bonusové symboly na vyherni fadé spusti 5 volnych zatoceni.

OVLADACI A INFORMACN( PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pripadé vyhry, hrac¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které kombinace symbold a na kterych vyhernich liniich vedly k vyhre.

Obsah jednotlivych poli a tlacitek v uzivatelském rozhrani hry:
START/ P - spusti rotaci valcl a znamena umisténi sazky

SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sazky na hru. Hodnotu sazky mlzete vybrat také stisknutim
—nebo +

KREDIT (kc) - zobrazuje penézni prostredky hrace.

VYHRA (kc) - zobrazuje aktudlni hodnotu vyher.

MENU - obsahuje tabulku vyplat, napovédu ke hre, vyherni linie a pokrocild nastaveni.
REPRODUCER - umoZriuje zapinat a vypinat zvuky.

AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky reZim otacenivalce, ktery lze nastavit na rdizné
hodnoty.

RUKA - pfevzeti vyhry.
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NAZEV HRY: MYSTIC FOREST

Pravidla hry

ZAKLADNI DATA

Mystic Forest je pétivalcova hra se Ctyfi symboly na kazdém valci, kterd funguje jako online kasino hra.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol@ na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle VYHERNI
TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcl, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoceni valcl se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.

Hra vyuziva 27 pevnych vyhernich linii.

V pfipadé mobilni verze mlze byt rozlozeni ovlddacich prvkd jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky lze pfizpUsobit zafizeni.

Vysledek kazdého zatoleni v této online hie je urcen certifikovanym generdtorem nahodnych cisel
(RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY

VYHRA plati za ziskdni kombinace stejnych symbolt na sousedicich valcich na alespori jedné vyherni
linii, pocinaje valcem zcela vlevo. Polita se jen nejvyssi vyhra na dané vyherni linii. Vyhry z jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

VYHERN{ TABULKY A SYMBOLY

Minimalni SAZKA: 1,00 KC

Maximalni vyhra z jedné hry: 301 000,00 KC
Maximalni SAZKA: 500,00 KC

Pocet symbol(i: 12

VYHERN{ PODIL: 96,16%

For Tabulka vyher pfi sdzce = 1,00 KC
X2 x3 x4 x5
Tresné - 0,50 K¢ | 2,00 K¢ 10,00 K¢
Citron - 0,50 K¢ | 2,00 K¢ 10,00 K¢
Pomeranc - 0,50K¢ | 2,00Ke¢ | 10,00 Ke
Svestka - 0,50 K¢ | 2,00 K¢ 10,00 K¢
Hrozny - 0,50 K¢ | 2,50 K¢ 15,00 K¢
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Meloun - 0,50 K¢ [ 2,50KE | 15,00 K¢
Bar - 1,50 K¢ | 5,00Ke [ 25,00 Ke
Jahoda - 1,50KE [ 5,00 K¢ | 25,00 Ke
Zvonek - 2,00 K& | 10,00 K¢ | 50,00 K¢
Sedm 0,50 K¢ [ 2,50 K¢ | 10,00 K& | 100,00 K¢

Mystic Forest | 0,50 KE | 1,00 K& | 2,00 K¢ 5,00 K¢

Wild - - - -

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vsechny symboly véetné symbolu Mystic Forest.
Symbol WILD se zobrazuje na viech valcich.

Symbol MYSTIC FOREST

Kombinace symboll Mystic Forest na vyherni fadé spusti volna zatoceni.
3x MYSTIC FOREST = 8 volnych zatoceni.

4x MYSTIC FOREST = 10 volnych zatoceni.

5x = MYSTIC FOREST = 15 volnych zatoceni.

OVLADACI A INFORMACN( PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pfipadé vyhry, hra¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které kombinace symboll a na kterych vyhernich liniich vedly k vyhte.

Obsah jednotlivych poli a tlacitek v uZivatelském rozhrani hry:
START/ ® - spusti rotaci valcd a znamend umisténi sazky

SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sazky na hru. Hodnotu sazky mlzete vybrat také stisknutim
—nebo +

KREDIT (kc) - zobrazuje penéini prostfedky hrace.
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VYHRA (kc) - zobrazuje aktudlni hodnotu vyher.
MENU - obsahuje tabulku vyplat, napovédu ke hfe, vyherni linie a pokrocila nastaveni.
REPRODUCER - umoZniuje zapinat a vypinat zvuky.

AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky reZim otacenivalce, ktery Ize nastavit na riizné
hodnoty.

RUKA - pfevzeti vyhry.
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NAZEV HRY: PIXEL FRUITS

Pravidla hry

ZAKLADNI DATA

Pixel Fruits je tfivalcova hra se tfemi symboly na kazdém valci, kterd funguje jako online kasino hra.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(i na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle VYHERN{
TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcl, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoceni valcl se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbol(

Hra vyuziva 5 pevnych vyhernich linii.

V pripadé mobilni verze mize byt rozloZeni ovladacich prvkd jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky lze prizplsobit zafizeni. Vysledek kazdého zatoceni v této online hie je urcen certifikovanym
generatorem nahodnych cCisel (RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY

VYHRA plati za ziskani kombinace symbol(i alespori na jedné vyhernf linii. Linie VYHRY plati za ziskani
kombinaci alesponi 3 sousedicich symboll na kterékoli pozici na vyhernf linii. Vyplaci se jen nejvyssi
vyhra na dané vyherni linii. na rlznych vyhernich liniich se scitaji.

SYMBOLY A TABULKA VYPLAT:

Minimalni SAZKA: 1,00 KC

Maximalni vyhra z jedné hry: 40 000,00 KC
Maximalni SAZKA 500,00 KC

Pocet symboll: 12

VYHERNI PODIL: 96,55%

Tabulka vyher pfi sazce = 1,00 KC
Nazev Symbol Yyherp
x1 X2 x3

Tresné - - 8,00 K¢

Citron - - 8,00 K¢
Pomeranc - - 8,00 K¢

) &
Zvonek - - 8,00 K¢
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Meloun - - 12,00 K¢
Hrozny - - 16,00 K¢
BAR - - 20,00 K¢
Sedm - - 24,00 K¢
WILD - - 40,00 K¢

SPECIALN[ FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symboly Cherry, Lemon, Orange a Bell se objevi také jako symboly WILD,
pokud je v grafice barevny Ctyflistek.

Symboly Cherry, Lemon, Orange a Bell jako symboly WILD nahrazuji pouze
odpovidajici normalni symboly Cherry, Lemon, Orange a Bell.

OVLADACI A INFORMACNI PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pfipadé vyhry, hrd¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které kombinace symbold a na kterych vyhernich liniich vedly k vyhre.

Obsah jednotlivych poli a tlagitek v uZivatelském rozhrani hry:
START/ ® - spusti rotaci valcl a znamend umisténi sazky

SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sazky na hru. Hodnotu sazky mlzete vybrat také stisknutim
—nebo +

KREDIT (kc) - zobrazuje penéini prostfedky hrace.
VYHRA (kc) - zobrazuje aktudlni hodnotu vyher.
MENU - obsahuje tabulku vyplat, napovédu ke hre, vyherni linie a pokrocila nastaveni.

REPRODUCER - umozniuje zapinat a vypinat zvuky.
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AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky reZim otacenivalce, ktery Ize nastavit na riizné
hodnoty.

RUKA - pfevzeti vyhry.
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NAZEV HRY: RED HOT SEVENS WILD 20

Pravidla hry

ZAKLADNI DATA

Red Hot Sevens WILD 20 je pétivalcova hra se tfemi symboly na kazdém valci, kterd funguje jako online
kasino hra.

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle
VYHERN{ TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcl, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoc¢eni valct se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.

Hra vyuziva 20 pevnych vyhernich linii.

V ptipadé mobilni verze mlze byt rozloZeni ovladacich prvkd jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky lze pfizpUsobit zafizeni.

Vysledek kazdého zatoceni v této online hte je urcen certifikovanym generdtorem nahodnych cisel
(RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbol( na sousedicich valcich na alespof jedné vyherni
linii, pocinaje valcem zcela vlevo.Pocitd se jen nejvyssi vyhra na dané vyherni linii. Vyhry z jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

VYHERN( TABULKY A SYMBOLY:

Minimalni SAZKA: 1,00 KC

MaximalIni vyhra z jedné hry: 500 000,00 KC
Maximalni SAZKA: 500,00 KC

Pocet symboll: 9

VYHERN( PODIL: 96,31%

Tabullka vyhier pfi sdzce = 1 CZK

Nazev Symbol
a ym X2 X3 x4 x5

- 1 0,50K¢ | 1,00 K¢ 5,00 K¢
Tresné

- 1 0,50K¢ | 1,00 K¢ 5,00 K¢
Citron

- 1 0,50K¢ | 1,00 K¢ 5,00 K¢

Pomeranc
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- |o50ké| 1,00KkE | 5,00kKe
Svestka

- 10, 75K¢ | 1,50K¢ 7,50 K¢
Zvonek

- | 1,00K¢ | 4,00KE | 20,00 K¢
Hrozny

- |1 1,00K¢ | 4,00KE | 20,00 Ke
Meloun

- | 2,50K¢ | 25,00 K¢ | 50,00 K¢

Sedm (WILD)

- | 5,00 K¢ | 20,00 K¢ | 250,00 K¢

Scatter

SPECIALNT FUNKCE A SYMBOLY
e

Y Symbol WILD

{ Symbol WILD nahrazuje viechny symboly kromé symbolu Scatter.

Symbol Scatter
Kombinace symboll Scatter se pocitaji na libovolné pozici.

OVLADACI A INFORMACN( PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pfipadé vyhry, hra¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které kombinace symbold a na kterych vyhernich liniich vedly k vyhre.

Obsah jednotlivych poli a tlacitek v uzivatelském rozhrani hry:
START/ ® - spusti rotaci valcl a znamend umisténi sazky

SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sazky na hru. Hodnotu sazky mazete vybrat také stisknutim
—nebo +

KREDIT (kc) - zobrazuje penéini prostfedky hrace.
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VYHRA (kc) - zobrazuje aktudlni hodnotu vyher.
MENU - obsahuje tabulku vyplat, napovédu ke hfe, vyherni linie a pokrocila nastaveni.

REPRODUCER - umoZniuje zapinat a vypinat zvuky.

AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky reZim otacenivalce, ktery Ize nastavit na riizné
hodnoty.

RUKA - pfevzeti vyhry.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Promatic
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NAZEV HRY:

Pravidla hry

ZAKLADNI DATA

RED HOT SEVENS WILD 100

Red Hot Sevens WILD 100 je pétivalcova hra se Ctyri symboly na kazdém valci, ktera funguje jako online

kasino hra.

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(i na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle VYHERN{

TABULKY dostupné v MENU.
Chcete-li spustit roztoceni valcl, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoceni valcl se na vyherni linii zobrazi

animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.
Hra vyuziva 100 pevnych vyhernich linif.

V pfipadé mobilni verze mlze byt rozloZzeni ovlddacich prvkd jiné nez v pocitacové verzi a informacni

prvky lze pfizpUsobit zafizeni.

Vysledek kazdého zatoleni v této online hie je urcen certifikovanym generdtorem nahodnych Cisel

(RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY

VYHRA plati za ziskdni kombinace stejnych symbolt na sousedicich valcich alespori na jedné vyherni
linii, pocinaje valcem zcela vlevo.
Vypldci se jen nejvyssi vyhra na dane vyherni linii.

Vyhry na rliznych vyhernich liniich se scitaji.

VYHERNI TABULKY A SYMBOLY
Minimalni SAZKA 2,00 KC

Maximalni vyhra z jednej hry: 500 000 KC

Maximalni SAZKA: 500,00 KC

Pocet symbol: 9

VYHERNI PODIL: 96,42%

o Tabulka vyher pfi sdzce = 1,00 KC
X2 x3 x4 x5

Tresné - 10,10K¢ | 0,20 K¢ 1,00 K¢

Citron - 10,10K¢ | 0,20 K¢ 1,00 K¢

Pomeranc - 10,10K¢ | 0,20 K¢ 1,00 K¢
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Svestka - | o0,10Kk&| 0,20KE | 1,00Ke
Zvonek - |0,15kKe | 0,30KE | 1,50Ke
Hrozny - |0,20Ke | 0,80KE | 4,00Ke
Meloun - | 0,20Ke | 0,80KE | 4,00Ke
Sedm (WILD) - 1 0,50Ke | 500KE | 10,00 K&
Scatter - | 5,00 K¢ | 20,00 K& | 250,00 K¢

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly kromé symbolu Scatter.

Symbol Scatter

Kombinace symboll Scatter se pocitaji na libovolné pozici.

OVLADACI A INFORMACNI PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pfipadé vyhry, hra¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které kombinace symbold a na kterych vyhernich liniich vedly k vyhre.

Obsah jednotlivych poli a tlacitek v uzivatelském rozhrani hry:

START/ P - spusti rotaci valcl a znamena umisténi sazky

SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sazky na hru. Hodnotu sazky mlzete vybrat také stisknutim

—nebo +
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KREDIT (kc) - zobrazuje penéini prostfedky hrace.

VYHRA (kc) - zobrazuje aktualni hodnotu vyher.

MENU - obsahuje tabulku vyplat, napovédu ke hfe, vyherni linie a pokrocila nastaveni.
REPRODUCER - umoZniuje zapinat a vypinat zvuky.

AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky reZim ota&enivalce, ktery Ize nastavit na riizné
hodnoty.

RUKA - prevzeti vyhry.
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NAZEV HRY: THE MUMMY'S TREASURE DELUXE

Pravidla hry

ZAKLADNI DATA

The Mummy’s Treasure Deluxe je pétivalcova hra se tfemi symboly na kazdém vdlci, ktera funguje jako
online kasino hra.

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle
VYHERN{ TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcl, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoc¢eni valcd se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.

Hra vyuziva 5 pevnych vyhernich linii.

V ptipadé mobilni verze mlze byt rozloZzeni ovladacich prvk{ jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky lze pfizpUsobit zafizeni.

Vysledek kazdého zatoceni v této online hte je urcen certifikovanym generdtorem nahodnych cisel
(RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY
VYHRA plati za ziskani kombinace symbol{i alespori na jedné vyherni linii, pocinaje valcem zcela
vlevo.Vyplaci se jen nejvyssi vyhra na dane vyherni linii. Vyhry na rdznych vyhernich liniich se scitaji.

VYHERNI TABULKY A SYMBOLY
Minimalni SAZKA: 1,00 KC

Maximalni vyhra z jedné hry: 500 000 KC
Maximalni SAZKA: 100,00 KC

Pocet symboll: 10

VYHERNI PODIL: 96,14%

ot Tabulka vyher pfi sdzce = 1,00 KC
X2 x3 x4 x5
Mumie - 2,00 K¢ 20,00 K¢ 200,00 K¢
K - 1,00 K¢ 5,00 K¢ 24,00 K¢
A - 1,00 K¢ 5,00 K¢ 24,00 K¢
J - 1,00 K¢ 4,00 K¢ 16,00 K¢
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Q - 1,00 K¢ 4,00 K¢ 16,00
Faroah 1,00 K¢ | 6,00 KE | 30,00 KE [ 300,00 Ke&
Anubis 1,00 K¢ | 6,00 KE | 20,00 K& [ 200,00 Ke&

Ra 1,00 K¢ [ 6,00 K& | 20,00 K& | 200,00 K¢
Sfinga 2,00 K¢ | 20,00 K& | 200,00 K& | 1000,00 K¢

10 - 1,00 K¢ 4,00 K¢ 16,00 K&

SPECIALNI FUNKCE A SYMBOLY

Symbol je WILD a SCATTER.

MUze se objevit na vSech valcich a nahrazuje vsechny symboly béhem
normalini hry.

Pokud se na libovolné pozici objevi 3 nebo vice symbold, spusti se 10
VOLNYCH ZATOCENI.

B&hem VOLNYCH ZATOCENI nenahrazuje symbol SPECIALNI SYMBOL.

OVLADACI A INFORMACNI PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pfipadé vyhry, hrd¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které kombinace symbold a na kterych vyhernich liniich vedly k vyhre.

Obsah jednotlivych poli a tlagitek v uZivatelském rozhrani hry:
START/ ® - spusti rotaci valcd a znamend umisténi sazky

SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sazky na hru. Hodnotu sazky mlzete vybrat také stisknutim
—nebo +

KREDIT (kc) - zobrazuje penézini prostfedky hrace.

VYHRA (kc) - zobrazuje aktudlni hodnotu vyher.
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MENU - obsahuje tabulku vyplat, napovédu ke hre, vyherni linie a pokrocila nastaveni.
REPRODUCER - umoZniuje zapinat a vypinat zvuky.

AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky reZim ota&enivdlce, ktery lze nastavit na riizné
hodnoty.

RUKA - pfevzeti vyhry.
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NAZEV HRY: WOODEN FRUITS

Pravidla hry

ZAKLADNI DATA

Wooden Fruits je tfivalcova hra se tfemi symboly na kazdém valci, ktera funguje jako online kasino
hra.

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle
VYHERNI TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcU, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoc¢eni valcd se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.

Hra vyuzivd 27 pevnych vyhernich linii.

V ptipadé mobilni verze mlze byt rozloZzeni ovladacich prvk{ jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky lze pfizpUsobit zafizeni.

Vysledek kazdého zatoceni v této online hte je urcen certifikovanym generdtorem nahodnych cisel
(RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY

VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbol( alespofi v jedné z vyhernich linii. Viechny vyhry
plati zleva doprava na sousedicich vélcich, pocinaje valcem zcela vlevo, na dostupnych liniich. Vyplaci
se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Soucasné nebo shodné vyhry na riznych vyhernich liniich se
scitaji a vyplaceji.

VYHERN{ TABULKY A SYMBOLY

Minimalni SAZKA: 1,00 KC

Maximalni vyhra z jednej hry: 52 000,00 KC
Maximalni SAZKA: 500,00 KC

Pocet symbol(: 7

VYHERNI PODIL: 96,18%

i TABULKA VYHER PRI SAZCE 1,00 KC
Symbol Nazov
X2 x3
Tresné - 1,00 K¢
Hrozny - 5,00 K¢
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Citron - 2,00 K¢
Meloun - 8,00 K¢
Pomeranc - 2,00 K¢
Svestka - 5,00 K¢
Kosik - 10,00 K¢

SPECIALNI FUNKCE A SYMBOLY

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly.

OVLADACI A INFORMACNI PRVKY

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pripadé vyhry, hra¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které

Obsah jednotlivych poli a tlacitek v uZivatelském rozhrani hry:

START/ ® - spusti rotaci valcd a znamend umisténi sazky

57
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Promatic



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sdzky na hru. Hodnotu sazky mizete vybrat také stisknutim
—nebo +

KREDIT (kc) - zobrazuje penéini prostfedky hrace.

VYHRA (kc) - zobrazuje aktudlni hodnotu vyher.

MENU - obsahuje tabulku vyplat, napovédu ke hre, vyherni linie a pokrocila nastaveni.
REPRODUCER - umoZriuje zapinat a vypinat zvuky.

AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky reZim otacenivélce, ktery Ize nastavit na rizné
hodnoty.

RUKA - pfevzeti vyhry.
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NAZEV HRY: ZELENINA

Pravidla Hry

ZAKLADN[ DATA

Zelenina je pétivalcova hra se tfemi symboly na kazdém valci, ktera funguje jako online kasino hra.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceji podle
VYHERN{ TABULKY dostupné v MENU.

Chcete-li spustit roztoceni valcl, vyberte vklad do hry a stisknéte tlacitko START.

Pokud je vylosovana vyherni kombinace, po dokonceni roztoc¢eni valcd se na vyherni linii zobrazi
animace zobrazujici vyherni kombinace symbold.

Hra vyuziva 10 pevnych vyhernich linii.

V ptipadé mobilni verze mlze byt rozloZzeni ovladacich prvk{ jiné nez v pocitacové verzi a informacni
prvky lze pfizpUsobit zafizeni.

Vysledek kazdého zatoceni v této online hte je urcen certifikovanym generdtorem nahodnych cisel
(RNG), aby byly zajistény spravedlivé a nezkreslené vysledky.

VYHRY

VYHRA plati za ziskanf vyhernich kombinaci symbol(i na libovolné pozici sousedicich vélcd, po&inaje
valcem zcela vlevo.

Pocita se jen nejvyssi vyhra na dané vyherni linii.

Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se scitaji.

VYHERNI TABULKY A SYMBOLY

Minimalni SAZKA: 1,00 KC

MaximalIni vyhra z jedné hry: 500 000,00 KC
Maximalni SAZKA: 500,00 KC

Pocet symboll: 9

VYHERN( PODIL: 96,38%

Tabulka vyher pfi sdzce = 1,00 KC

Na |
azev Sl X2 x3 x4 x5

- | 0,50K¢ | 1,00K¢ 5,00 K¢
Rajcata

- | 0,50K¢ | 1,00K¢ 5,00 K¢
Cibule

- | 0,50K¢ | 1,00Ke 5,00 K¢
Mrkev
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- | 0,50K¢ [ 1,00K¢ 5,00 K¢
Kukurice

- 1,50K¢ | 2,50K¢ | 10,00 K¢
Zvonek

- | 2,50K¢ | 500K¢ | 25,00 K¢
Baklazan

- 2,50 K¢ | 5,00Ke¢ | 25,00 K¢

Dyné
- 112,50 K¢ | 30,00 K¢ | 100,00 K¢
Sedm (Wild)

- | 5,00K¢ | 25,00 K¢ | 100,00 K¢

Scatter

Symbol WILD

Symbol SCATTER

OVLADACI A INFORMACNI PRVKY

nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Scatter.

Kombinace symboll Scatter se pocitaji na libovolné pozici.

Hlavni ovladaci prvky softwaru se nachazeji na spodnim panelu a na pravé strané herniho okna. Ve
stfedu doll v hernim okné je informacni panel. V pfipadé vyhry, hra¢ na tomto panelu najde informace
o tom, které kombinace symbold a na kterych vyhernich liniich vedly k vyhre.

Obsah jednotlivych poli a tlacitek v uzivatelském rozhrani hry:

START/ B - spusti rotaci valcd a znamena umisténi sazky
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SAZKA — znamena pole pro vybér hodnoty sdzky na hru. Hodnotu sazky mizete vybrat také stisknutim
—nebo +

KREDIT (kc) - zobrazuje penéini prostfedky hrace.

VYHRA (kc) - zobrazuje aktualni hodnotu vyher.

MENU - obsahuje tabulku vyplat, napovédu ke hre, vyherni linie a pokrocila nastaveni.

REPRODUCER - umoZniuje zapinat a vypinat zvuky.
AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY - spousti automaticky reZim otacenivélce, ktery Ize nastavit na rizné

hodnoty.
RUKA - pfevzeti vyhry.
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NAZEV HRY: RED HOT 7 JACKPOT
Pocet valcu 5
Pocet linif 3
Pocet vyhernich linii 10
Mejvyssi sazka 500 KE
Mejwyssi vyhra 500 000 KE
Minimalni vyherni podil 96,15 %
Specifické funkce hry Symbol WILD
Pocitani vwyher Zleva doprava

Cil hry:

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( na dostupnych valcich. Vyhry se vyplaceni podle Vyherni
tabulky. VYHRA plati za ziskani kombinace stejnych symbold alespofi na jedné vyhernf linii, po¢inaje
valcem zcela vlevo. Vyplaci se jen nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na rdznych liniich se scitaji.
Specifické funkce hry:

Symbol WILD - Nahrazuje viechny symboly. Expanduje na cely vdlec. 5x symbol spousti bonusovou

vyhru Red Hot Jackpot.
Vyherni tabulka: Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové

sadzce do hry. NiZze uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 1 K¢.

Popis Fs ix iy 5x
Tresedn - 050 KL 1,00 Ki 500 HE
aron -~ 0,50 KE 1,00 KE 5,00 KE
Pomeranc - 0,58 KE 1.00 KL 5,00 KE
Suesthka - 0,50 K 1,00 KE 5.00 KL
Zvonak 1 teoKRE | 200KE | 1000KE
Hrazen - 2,00 Ke 5,00 KE 20,0 KE
MO = 200 K S00KE | Z000K
7 - T BOGKE | JO.00RE | 50,00 KE

Mahsrarule viechny symboly. Expanduje na cely

vales. 5x symbol spousii-bonusovdu vwhru Red
wiLg® Hot Jackpot®

* b symbol WILD — whra 100,00 K&
15x symbol WILD — bonusova vwhra Red Hol
Jackpaol
| 1000,00 K& |
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HERNI PLAN

II.  ZVLASTNI CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU

19. Pravidla jednotlivych internetovych her systému Spinfinity

SEZNAM HER:

CASHBACK HUNTER 81
FARAON MYSTERY
FRENCH ROULETTE
FRUIT COCKTAIL
FULL HOUSE
GOLDEN FROG
JUNGLE FRUITS
KOSTKA SMRTI

MAD JOKER 40
MULTI JACK 81
MYSTERY FRUITS
NEON STREET 81
PIRATE'S DREAM
POCKET ROULETTE
POCKET SICBO
PREMIUM ROULETTE
RESPIN MANIAC 243
RESPIN MANIAC 27
RESPIN MANIAC 81
RESPIN STAR 243
ROUTE 243

ROUTE 27

ROUTE 81 REMASTERED
SIC BO PREMIUM
SLIZOUNI

SLIZOUNI 81

SPACE STARS

STAR FRUITS

STAR FRUITS 27
STAR FRUITS 81
VEGAS FRUITS 27 REMASTERED
WILD PANDA 243

INFINITY JACKPOT
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Spolecny popis ovladacich prvkl valcovych her:

Ovladani hry
@ START roztoceni valcl - zahajeni hry
-I :"' AUTOSTART zobrazi se moZnost zapnout autostart
A
SAZKA zobrazi se moZnost nastaveni vyse sazky
<)
ZVUK kliknutim na symbol reproduktoru je

mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTEN( HRY kliknutim na text symbol domecku
(HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech , Kredit”, ,Vyhra“ a , Sazka“ ve spodnf li§té
se zobrazuje aktudlni vySe kreditu resp. pfipadné vyhry nebo
vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dalsich ovladacich prvk( rovnéz
ménit vySe sdzky popt. zvolit pocet kol pro reZzim AUTOSTART,
zobrazit vyherni tabulku a zakladni popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

V - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q - Ukonceni
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NAZEV HRY: CASHBACK HUNTER 81

Zakladni udaje

CASHBACK HUNTER 81 je hra se 4 valci, obsahuje 10 rdznych symbold a 27 vyhernich linii pro 3 vyherni
symboly, respektive 81 vyhernich linii. Hra obsahuje divoky symbol WILD a SCATTER. Cilem hry je
roztocenim valcu ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K&
Nejvyssi vyhra: 259.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 97,2 %
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3 nebo 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim vélcem. Pro 3 stejné symboly se vztahuje 27 vyhernich linii, pro 4 stejné symboly 81 vyhernich
linii. Na kazdé linii je platna vidy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mlzZe zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocitd zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Symbol WILD nahrazuje viechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi.

Pokud hraci padnou 3 symboly SCATTER kdekoliv na valcich, ziskdva 10 volnych otoceni. BEhem volnych
otoceni nasobi symbol WILD vyhru na vyherni linii, jejiz je soucdsti, a to 1 symbol WILD 2x, 2 symboly
WILD 4x a 3 symboly WILD 8x. VySe bonusové sazky pro odehrani volnych otoceni je rovna vysi sazky z
herniho kola, ve kterém doslo k vyhre volnych otoceni, bez odecteni vyse sazky z kreditu (zdarma).

CASHBACK bonus

Bonus CASHBACK se aktivuje, uplyne-li od posledniho udéleného CASHBACK bonusu praveé 40 her. Je-li
v takovém pfipadé hodnota kreditu nizsi nez minimalni sazka, dojde k vyplaceni CASHBACK bonusu.
CASHBACK bonus je kumulaci 0 % az 5 % z kazdé sazky provedené od posledniho udéleného CASHBACK
bonusu s limitem maximalné 40.000nasobku minimaini sazky. CASHBACK bonus je rovnéz vyplacen po
poslednim volném otoceni v pripadé ziskani volnych otoceni za 3 symboly SCATTER.

Pocet vyhernich linii je 27 pro 3 vyherni symboly, respektive 81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavad, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 3x 4x
KLUK 1 2
DAMA 1 2

KRAL 1 4

ESO

MINCE 2 8
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BANKOVKY 4 12
ZLATA CIHLA 6 18
DIAMANT 12 32
0 0
SCATTER
0 0
WILD
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NAZEV HRY: FARAON MYSTERY

Zakladni udaje

FARAON MYSTERY je hra s péti valci, obsahuje 9 rlznych symbold a 10 vyhernich linii. Hra obsahuje
divoky symbol WILD a WILD DOUBLE. Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly. Symbol WILD
DOUBLE nahrazuje vsechny ostatni symboly a zdvojnasobuje pfipadnou vyhru v linii, v niZz se symbol
nachazi. Symbol WILD DOUBLE je jen na prostfednim valci.

Cilem hry je roztocenim valc( ziskat vyherni kombinaci symbol0.

Nejvyssi sazka: 500 K&
Nejvyssi vyhra: 176.500 K¢
Minimalni vyherni podil: 97.2
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboltl po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3 a vice shodnych sousedicich symbol( v nékteré z deseti vyhernich linii pocinaje
krajnim valcem, a to bud' zprava nebo zleva. Na kazdé linii je platnd vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mlzZe zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocitad zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Pocet vyhernich linii je 10.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavad, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 5x 4x 3x
J —Kluk 5 2 1
5 2 1
20 3 1
A-eso 20 3 1
50 20 3
Hvézda 2 75 30 4
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100 40
WILD 150 0 0
150 0
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NAZEV HRY : FRENCH ROULETTE

Zakladni udaje

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Minimalni vyherni podil: 97,3%/98,65%
Nejvyssi vyhra: 18.000 K¢
Poddruh hry: ruleta

Cil technické hry

Podstatou hry je odhadnout, kde se zastavi kuli¢ka na virtudlnim ruletovém kole.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je online hra typu ,,FRENCH ROULETTE” - ruleta s jednou 0. Na simulovaném ruletovém kole je 37
drdzek oznacenych Cisly 1 az 36 a 0. Nula ma zelenou podkladovou barvu, ostatni ¢isla napUl ¢ervenou
a ¢ernou podkladovou barvu.

Pofadi Cisel na talifi rulety 0-32-15-19-4-21-2-25-17-34-6-27-13-36-11-30-8-23-10-5-24-16-33-1-20-14-
31-9-22-18-29-7-28-12-35-3-26.

Kliknutim na ¢islo nebo oblast sdzeni na hernim poli sazejici umistuje svou sazku. Vysi sazky urcuji
hodnotové mince zobrazené v dolni ¢asti herniho pole. Sazejici si vybere konkrétni hodnotovou minci a
nasledné oznadi ¢islo nebo oblast sazeni (napr. sazka na Cervenou). Celkova vySe sazky se zobrazuje v
dolni &asti herniho pole.

Vyherni kombinace pfislusné hry jsou zndzornény podsvitem hraciho pole a vyherni ¢islo je zobrazeno v
horni ¢asti.

Ovladani hry

Tlacitko START — stisknutim tlacitka dojde k zahdjeni hry a vypusténi kulicky.

Tlacitko RESET — stisknutim tlacitka dojde ke zruseni aktudlné navolené sazky. Jedno kliknuti zrusi
posledni sazku. Druhé kliknuti zrusi pfedposledni sdzku a tfeti kliknuti rusi viechny sazky.

Tlacitko REBET - stisknutim tlacitka dojde k navoleni shodné sazky jako v pfedchozi hre.

Tlac¢itko DOUBLE - Zvysi hodnotu celkové sazky vidy o dvojndsobek plvodni sazky — nejvice viak
do maximalni povolené hodnoty sazky, a to za pfedpokladu, Ze ma hrac¢ dostatecnou vysi kreditu.

Tlacitko MAX SAZKA - Znasobi celkovou vy3i viech vasich sazek pro danou hru na maximélni hodnotu v
zavislosti na zGstatku vaseho kreditu.

Tlacitko STATIS - Zobrazi pfehlednou tabulku statistik her s moZnosti volby ¢asového Useku nebo poctu
spind.

Racetrack — jedna se o alternativni zobrazeni herniho pole pro sazeni, které kopiruje ruletové kolo
(poradi Cisel je shodné).
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Sazejici mlze po vybéru hodnotové mince uzavirat tyto sazky:

TABULKA SAZEK, VYHERNICH POMERU A VYHER

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Spinfinity

DRUH SAZKY POPIS POCET | VYHERN(
CISEL POMER
Straight Up sazka na jedno Cislo 1 36:1
dvojice -Split sazka na libovolna dvé ¢isla. Mince se umistuje na linku ) 18:1
mezi Cisly '
Trio sazka umisténa na prasecik tfi ¢isel z nichz jedno je vidy
3 12:1
0
roh/Ctverec - sazka na Ctyri Cisla umisténim mince na jejich prisecik 4 91
Corner '
fada -Street sazka na fadek se tfemi Cisly
3 12:1
mince se umistuje na konec daného radku
Sestice - Line sazka na dva radky (,streets”) ¢isel umisténim minci na
S vs e 6 6:1
konec danych radkd
tucet - Dozen sazka na ,prvnich 12“, ,druhych 12“ a/nebo ,tretich
12“ (na hracim poli oznacovéno ,1st12% ,2nd 12“a,3
P v o Y vl 12 3:1
rd 12“) tj. sazi se vidy na 12 Cisel ve tfech radcich za
sebou
sloupec - sazka na sloupec ¢isel umisténim mince na pole
Column s oznacenim 12 31
,2to1"
vysokad / nizka -
g , . y » 18 2:1
High/Low sazka na pole s oznacenim ,1 to 18“ nebo , 19 to 36
¢ervenad / Cerna 18 51
- Red/Black sazka na zvolenou barvu nula je z této sazky vyloucena '
suda / licha - sazka na sudé nebo liché &islo nula je z této sazky
" 18 2:1
Odd/Even vyloucena
HLASENE SAZKY:
SERIES 0/2/3 - VELKA SERIE
Tato hlasena sdzka pokryva vysec ruletového kola od Cisla 22 po 25 (22,
18,29, 7,28,12, 35,3, 26,0,32,15, 19, 4, 21, 2, 25) Pro pokryti této
sazky je potfeba 9 minci . (Corner 25/26/28/29, Street 0/2/3, Splits 4/7,
12/15, 18/21, 19/22, 32/35)
10
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ZERO

Sazka na Cisla kolem 0 - od 12 po 15 (12, 35, 3, 26, 0, 32, 15) Pro pokryti této sazky jsou
potreba 4 mince. ( splits 0/3, 12/15, 32/35 a Straight Up 26 )

SERIES 5/8 - MALA SERIE

Sazka pokryje vysec ruletového kola od ¢isla 27 - 33 (27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16,
33) Pro pokryti sazky je nutno 6 minci. (splits 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36)

ORPHELINE
Tato sdzka pokryva ¢isla 17, 34,6 a 1, 20, 14, 31, 9. Pro pokryti sazky je potfeba 5 minci.
(splits 6/9, 14/17,17/20, 31/34, Straight Up 1)

NEIGHBOURS -, SOUSEDE*
Sazka na Cislo a 2 Cisla po kazdé jeho strané umisténd na kole rulety. Pro pokryti sazky je

zapotrebi 5 minci. Kazda sazka je Straight Up.

,La Partage” - jde o vyjimecnost, kterou se vyznacuje pouze FRENCH ROULETTE. La Partage znamen3,
Ze pokud padne nula, hra¢ dostane zpét polovinu jim vsazenych sazek na barvu (Cervena/Cerna),
sudd/licha, nizkd/vysoka.

Ptiklad vypoctu vyherniho poméru: Pokud sazejici vsadi 100 K¢ na ¢islo 17 a vyhraje, vyhra bude cinit
3.600 K¢.

11
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NAZEV HRY: FRUIT COCKTAIL

Zakladni udaje

FRUIT COCKTAIL je hra s 5 valci, obsahuje 11 rlznych symboll a 10 vyhernich linii. Vyherni linie jsou
platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre mize byt vice vyhernich linii, nicméné na
jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol JAHODA a scatter symbol
FRUIT COCKTAIL. Cilem hry je roztoc¢enim valcU ziskat vyherni kombinaci symbol(.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500 000 K¢
Minimalni vyherni podil: 97.5%
Poddruh hry: Vélcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskavd vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Symbol scatter FRUIT COCKTAIL je bonusovy symbol. Za kazdy tento symbol na zcela libovolné pozici se
pricitd jeden free spin bod. Po dosaZzeni 10 bodu pfi stejné vysi sazky se spousti 10 volnych otoceni.
Pocet volnych otocéeni je zobrazen ve spodni listé hry v kolonce FS, kterd je viditelné pouze pfi
nenulovém poctu volnych otoceni. VySe bonusové sazky pro odehrani volnych otoceni je rovna vysi
sazky z herniho kola, ve kterém doslo k vyhte volnych otoceni, bez odecteni vyse sdzky z kreditu
(zdarma).

Symbol JAHODA (divoky symbol) nahrazuje vSechny ostatni symboly na své pozici s vyjimkou symbolu
FRUIT COCKTAIL (scatter).

12
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Pocet vyhernich linii je 10.
1
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavad, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 5x 4x 3x

MATA 4 2 1

KIwI 4 2 1

CITRON 8 4 1

&
v
7 r
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COCKTAIL

POMERANC 16 6 2
HRUSKA 24 8 4
PITAHAYA 32 16 8
MELOUN 80 32 16
MIX 200 60 40
=

SCATTER - FRUIT 0 0 0
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WILD - JAHODA 0 0 0
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NAZEV HRY: FULL HOUSE

Zakladni udaje

FULL HOUSE je hra s 5 valci, obsahuje 9 rlznych symboll a 5 vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné
zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hife miZe byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztocenim valcd
ziskat vyherni kombinaci symbol(.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 250.000 K&
Minimalni vyherni podil: 96,0 %
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskavd vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Symbol WILD nahrazuje viechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi.

Pokud hrac obdrZi na libovolné vyherni linii stejny symbol na prvnich tfech valcich zleva a dva stejné
symboly na4.a 5. valcizleva (atoiv pfipadé vyuziti symbolu WILD nahrazujiciho libovolny symbol), ziska
na takové linii bonus FULL HOUSE, tj. vyhru odpovidajici 5 stejnym vyhernim symbollm z prvnich 3
valcd.

Pocet vyhernich linii je 5

16
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavad, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 5x 4x 3x

9 5 2 1
5 2 1
10 5 2
10 5 2
20 10 5
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ESO _ 50 20 10

100 30 20

SRDCE 200 80 30
0 0 0
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NAZEV HRY: GOLDEN FROG

Zakladni udaje

GOLDEN FROG je hra s péti valci, obsahuje 12 rGznych symbold a 50 vyhernich linii. Vyherni linie jsou
platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hfe mUze byt vice vyhernich linii, nicméné na
jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a symbol SCATTER. Cilem
hry je roztocenim vélcd ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500 000 K¢
Minimalni vyherni podil: 93,6 %
Poddruh hry: Vélcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskavd vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi, s vyjimkou
symbolu SCATTER.

3 a vice symboll SCATTER kdekoliv na herni obrazovce znamena vyhru ve vysi 3x sézka a dale vyhru 10
volnych otoceni (free spins). Pocet volnych otoceni je zobrazen ve spodni listé hry v kolonce FS, kterd je
viditelné pouze pfi nenulovém poctu volnych otodeni. Vyse bonusové sazky pro odehrani volnych
otoleni je rovna vysi sazky z herniho kola, ve kterém doslo k vyhfe volnych otoceni, bez odeclteni vyse
sazky z kreditu (zdarma).
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Pocet vyhernich linii je 50.

X

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Vyherni tabulka

Symbol 5x 4x 3x

10 1 0.6 0.4
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ESO 6 0.6 0
POHAR 6 0.8 0
‘% "E *L:‘}

MINCE 6 0.8 0

RYBA 8 1 0.1
8 1 0.1
10 2 0.2
0 0 0
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WILD 0 0 0
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NAZEV HRY: JUNGLE FRUITS

Zakladni udaje

JUNGLE FRUITS je hra se 5 valci, obsahuje 13 rdznych symbold a 20 vyhernich linii. Vyherni linie jsou
platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre mize byt vice vyhernich linii, nicméné na
jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a WILD 2 a bonusovy
symbol SCATTER. Cilem hry je roztocenim valcU ziskat vyherni kombinaci symbol(.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 94,5 %
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUlzZe zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocitad zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Symbol WILD i WILD 2 nahrazuji vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi,
s vyjimkou symbolu SCATTER, WILD a WILD2.

Symbol SCATTER je bonusovy symbol. Za kazdy tento symbol na zcela libovolné pozici se zvysi o jednotku
pocitadlo poctu bod BONUS GAME. Po dosaZeni 7 bodl na tomto pocitadle pfi stejné vysi sazky se
spousti 5, 10, 15, 20 nebo 25 volnych otoceni. Pocet otoceni je zobrazen nad valci v kolonce BONUS
GAME. Vyse sazky pro odehrani volnych otoceni je rovna vysi sazky z herniho kola, ve kterém doslo
k dosazeni hodnoty 7 na pocitadle BONUS GAME.

Pokud béhem hrani volnych otdcek hrac¢ obdrzi WILD symbol na libovolné pozici, mize se had svou
animaci rozlézt po ndhodnych pozicich a symboly na téchto pozicich tim nahradit za symbol WILD2.
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Pocet vyhernich linii je 20.

e e

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 3x 4x 5x

MELOUN 0.5 1 2
1 2 4
1 2 4
1 2 4
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MANGO 2 4 8
MELOUN I1. 2 4 8
2 6 12
4 8 16
6 12 30
SEDMICKA 8 24 48
SCATTER 0 0 0
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WILD

8 24

48

WILD 2

48
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NAZEV HRY: KOSTKA SMRTI
Zdakladni udaje

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Minimalni vyherni podil: 95.45 %
Nejvyssi vyhra: 3.000 K¢
Poddruh hry: kostky

Cil technické hry
Podstatou hry je odhadnout, jaké hodnoty padnou na kostkach.
Popis pravidel hazardni hry

Hra je online hra typu kostky, kde jsou vyherni kombinace tvoreny dvéma hracimi kostkami, hlavni
(¢ervenou) a doplrikovou (Cernou).

Vyherni Cislo kazdé hry je prezentovdno prostrednictvim video animace hlavni hraci kostky. Hra
obsahuje i dopliikovou cernou kostku. Padne-li na hlavni hraci kostce (Cervené) stejné Cislo jako na
doplnikové hraci kostce (Cerné) stejné Cislo, hrac prohrava bez ohledu na typ sazky i vyherniho &isla.

Vyherni Cislo i dalsi vyherni kombinace pfislusné hry jsou dale zndzornény zasednutim hraciho pole.
Vsechny vyhry jsou automaticky prevedeny do kreditu. O vyhry nelze dale riskovat.

Ovladani hry
START:

Stisknutim tlacitka dojde k zahajeni hry a vhozeni kostek.
ZETONY:

Zakladni nabidka minci 5-10-20-50 - 100.
MENU/HOME:

MoZnost ndvratu do Uvodni nabidky vSsech her - herni lobby.

DOUBLE (X2) :
Zvysi hodnotu celkové sazky vidy o dvojnédsobek.

RESET (ZRUSIT SAZKU):
Jeden dotek zrusi posledni sazku. Druhy dotek zrusi pfedposledni sazku a tfeti dotek rusi
vsechny sazky.

REBET (OPAKOVAT SAZKU) :
Opakuje sazku (rozmisténi minci i jejich hodnoty) z predeslé hry. Sazku Ize opakovat
pouze za predpokladu dostatecné vySe zlstatku kreditu. V pripadé nedostatecného
kreditu k pokryti hodnoty predeslé sazky, nelze tuto sazku uskutecnit.
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VYHERNI TABULKY / MOZNOSTI SAZEK

PRIKLAD SAZKY A

) VYHERNI ;

DRUH SAZKY g MIN | MAX VYHRY :
SAZKA VYHRA

LOW / BIG (VYSOKA / NIzKA)
Sazka na VYSOKE ¢islo / BIG (4-6) nebo 1:1 5 500 | 100 200
NIZKE ¢&islo / LOW (1-3)
EVEN / ODD (SUDA / LICHA)
Sazka na sudé (2,4,6) nebo liché Cisla 1:1 5 500 | 100 200
(1,3,5).
DVOIICE (dvé sousedici ¢isla) 1:2 5 500 | 100 300
CTVERICE (&tyfi sousedici &isla) 1:0.5 5 500 | 100 150

VYHERNI CiSLO HLAVNI KOSTKY
. . . . 5 . . PRIKLAD SAZKY A VYHRY
VYHERNI CiSLO | VYHERNI POMER | MIN SAZKA | MAX SAZKA —— -
SAZKA VYHRA

1 1:5 5 500 100 600

2 1:5 5 500 100 600

3 1:5 5 500 100 600

4 1:5 5 500 100 600

5 1:5 5 500 100 600

6 1:5 5 500 100 600
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NAZEV HRY: MAD JOKER 40

Zakladni udaje

MAD JOKER 40 je hra s 5 valci, obsahuje 10 rliznych symbol( a 40 vyhernich linii. Vyhernilinie jsou platné
zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hife miZe byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné
vyherni linii plati pouze nejvy3si vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a symbol SCATTER. Cilem hry
je roztoCenim valcd ziskat vyherni kombinaci symbol(.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 250.000 K&
Minimalni vyherni podil: 96.3 %
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vZdy jen nejdelsi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskavd vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi, s vyjimkou
symbolu SCATTER. Pokud se béhem spinu hraci zobrazi na libovolném valci stejné 4 symboly, v pFistim
spinu se stejnou vysi sazky se cely valec zméni na WILD.

Tti symboly SCATTER spoustéji bonusovou hru FREE SPINS, pFicemZ hra¢ obdrzi celkem 5 volnych otacek
se symbolem WILD na celych valcich 1, 3 a 5 se stejnou vysi sazky.
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Pocet vyhernich linii je 40.

X

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 3x 4x

TRESNE 0.1 0.2

CITRON 0.1 0.2

0.1 0.4

SVESTKA 0.1 0.4
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VINO 0.5 1 3

MELOUN 0.5 1 3

BAR 1 2 6

SEDMICKA 2 4 12.5

SCATTER - - -
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12.5
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NAZEV HRY: MULTI JACK 81

Zakladni udaje

MULTI JACK 81 je hra se 4 valci, obsahuje 9 riznych symbold a 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
respektive 81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly. V jedné hfe mUze byt vice vyhernich linii, nicméné
na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol JACK. Cilem hry je
roztocenim valcu ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K&
Nejvyssi vyhra: 125.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 96,0 %
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3 nebo 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim vélcem. Pro 3 stejné symboly se vztahuje 27 vyhernich linii, pro 4 stejné symboly 81 vyhernich
linii. Na kazdé linii je platna vidy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUlzZe zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocitad zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Symbol JACK nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niZ se symbol nachazi. 1 symbol
JACK nasobi vyhru 2x, 2 symboly JACK ndsobi 4x a 3 symboly JACK ndsobi vyhru 8x.

Pocet vyhernich linii je 27 pro 3 vyherni symboly respektive 81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly.

v
X
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 3x 4x

CTYRLISTEK 1 2
1 2
1 4

POMERANC 1 4
1 4
4 40
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MELOUN

60

SEDMICKA

16

160
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NAZEV HRY: MYSTERY FRUITS

Zakladni udaje

MYSTERY FRUITS je hra s péti valci, obsahuje 12 rGznych symbol a 20 vyhernich linii. Vyherni linie jsou
platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hfe mUze byt vice vyhernich linii, nicméné na
jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a mystery symbol
MYSTERY. Cilem hry je roztocenim valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500.000 K&
Minimalni vyherni podil: 97.4%
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskavd vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

3,4 nebo 5 symbolll MYSTERY na libovolné vyherni linii zleva znamenaji ndhodnou vyhru v rozmezi
minimalni a maximalni vyhry pro aktualni vysi sazky.

Symbol SCATTER je bonusovy symbol. 3, 4 nebo 5 bonusovych symbold na zcela libovolné pozici
znamenaji vyhru volnych otoceni (free spins). 3 symboly znamenaji 10 volnych otoceni, 4 symboly
znamenaji 20 volnych otoceni a 5 symboll znamena 30 volnych otoceni. Pocet volnych otoceni je
zobrazen ve spodni listé hry v kolonce FS. VySe bonusové sazky pro odehrdni volnych otoceni je
rovna vysi sazky z herniho kola, ve kterém doslo k vyhfe volnych otoceni, bez odelteni vySe sazky z
kreditu (zdarma).

Symbol WILD (divoky symbol) nahrazuje vSechny ostatni symboly na své pozici s vyjimkou symbolu
SCATTER.
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Pocet vyhernich linii je 20.

e L
L e A L

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 5x 4x 3x

POMERANC 4 1 0,4
\1

CITRON 4 1 0,4

SVESTKA 6 2 1
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BANAN 6 2 1
TRESNE 8 3 1

8 3 1
MELOUN 15 6 2
BAR 40 12 4
SEDMICKA 40 12 4
SCATTER 30 volnych otoceni 20 volnych otoceni 10 volnych otoceni

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Spinfinity
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WILD

60 0

MYSTERY

nahodna vyhra v rozmezi | ndhodnd vyhra v rozmezi | nahodna vyhra v rozmezi

4x-60x 1x-12x

0,4x-4x
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NAZEV HRY: NEON STREET 81

Zakladni udaje

NEON STREET 81 je hra se 4 valci, obsahuje 8 riiznych symbol(i a 81 vyhernich linii. Vyherni linie jsou
platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hife muzZe byt vice vyhernich linii, nicméné na
jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je
rozto¢enim valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 242.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 92.9%
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valca.

Vyherni kombinaci tvofi 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym krajnim
valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlatitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi.

Pocet vyhernich linii je 81.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva, jakym koeficientem se nasobi vsazend ¢dstka.

Symbol 4x 3x 2x
ZMRZLINA 2 0 0
2 0 0
PIZZA 4 0 0
6 0 0
8 0 0
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BAR 12 0
o
BAR
S
SEDM 20 0
50 0
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NAZEV HRY: PIRATE'S DREAM

Zakladni udaje

PIRATE'S DREAM je hra s péti valci, obsahuje 12 rdznych symbol a 20 vyhernich linii. Vyherni linie jsou
platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hfe mUze byt vice vyhernich linii, nicméné na
jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a symbol SCATTER. Cilem
hry je roztocenim vélcd ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500.000 K&
Minimalni vyherni podil: 94.7 %
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskavd vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol WILD nachazi,
s vyjimkou symbolu SCATTER.

Symbol SCATTER je bonusovy symbol. 3 a vice symboll kdekoliv na herni obrazovce znamena spusténi
bonusové hry a vyhru 5 volnych otoceni (free spins). Pocet volnych otoceni je zobrazen ve spodni listé
hry v kolonce FS. Vyse bonusové sazky pro odehrani volnych otoleni je rovna vysi sdzky z herniho kola,
ve kterém doslo k vyhte volnych otoceni, bez odecteni vyse sazky z kreditu (zdarma).
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Pocet vyhernich linii je 20.

S=.EE

Bonusova faze hry

Po spusténi BONUSOVE HRY na obrazovce hraé vybere jedno z 5 péti nabidnutych a zobrazenych poli¢ek,
pod kterymi se skryva vyhra ve vysi 0x, 1x, 10x, 20x nebo 60x nasobku sazky. Vybér policka hracem nema

vliv na vyherni podil nebo vysledek hry.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazend ¢astka.

Symbol 5x 4x 3x 2X
9 6 2 1 0
6 2 1 0
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12 4 2
12 4 2
ESO 24 8 4
24 8 4
32 16 4
32 14 4
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MAPA 60 20 10
200 40 10

0 0 0

0 0 0
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NAZEV HRY: POCKET ROULETTE
Zakladni udaje

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Minimalni vyherni podil: 96.2 %
Nejvyssi vyhra: 60.000 K¢
Poddruh hry: ruleta

Cil technické hry

Podstatou hry je odhadnout, kde se zastavi kuli¢ka na virtudlnim ruletovém kole.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je online hra typu ruleta s jednou 0. Na simulovaném ruletovém kole je 13 drazek oznacenych
Cisly 1 az 12 a 0. Nula ma zelenou podkladovou barvu, ostatni Cisla naptl ¢ervenou a ¢ernou
podkladovou barvu.

Poradi Cisel na talifi rulety 0-8-7-3-11-1-9-5-4-10-6-12-2.

Kliknutim na cislo nebo oblast sazeni na hernim poli sdzejici umistuje svou sazku. Vysi sazky uréuji
hodnotové mince zobrazené v horni ¢asti herniho pole. Sazejici si vybere konkrétni hodnotovou
minci a nasledné oznadi Cislo nebo oblast sazeni (napf. sazka na Cervenou). Celkova vyse sazky se
zobrazuje v dolni ¢3asti herniho pole.

Vyherni kombinace pfislusné hry jsou zndzornény podsvitem hraciho pole a vyherni Cislo je
zobrazeno v horni ¢asti.

Ovladani hry
Tlacitko START — stisknutim tlacitka dojde k zahdjeni hry a vypusténi kulicky.

Tlacitko RESET — stisknutim tlacitka dojde ke zruseni aktudlné navolené sazky. Jedno kliknuti zrusi
posledni sazku. Druhé kliknuti zrusi predposledni sazku a tfeti kliknuti rusi viechny sazky.

Tlac¢itko DOUBLE - Zvysi hodnotu celkové sazky vzidy o dvojndsobek plvodni sdzky — nejvice viak
do maximalni povolené hodnoty sazky, a to za pfedpokladu, Ze mé hrac¢ dostatecnou vysi kreditu.

Sazejici mize po vybéru hodnotové mince uzavirat tyto sazky:
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TABULKA SAZEK, VYHERNICH POMERU A VYHER

DRUH POPIS POCET VYHERNI
SAZKY CISEL POMER
Straight Up Sazka na jedno ¢islo 1 11:1
Bet
Split Bet Sazka na libovolna dvé Eisla. 2 5:1
Trio Bet Séazka na 3 Cisla, asice0, 1,2 nebo 0, 2,3 3 3:1
Street Bet Sazka na fadu 3 cisel, umisténim mince 3 31
na pole ,1-3“, ,4-6“, ,,7-9" nebo ,10-12" '
Corner Bet Sdzka na Ctyfi ¢isla umisténim mince na
i oy 4 2:1
jejich prasecik
Column Bet Sdzka na Ctyfi Cisla ve sloupci umisténim 4 21
mince na pole LOW, MID nebo HIGH '
Red/Black Sazka Cervené nebo Cerné Cisla
6 1:1
Bet
Odd/Even Sdzka na sudé nebo liché ¢isla
Bet 6 1:1

Ptiklad vypoctu vyherniho poméru: Pokud sazejici vsadi 100 K¢ na ¢islo 1 a vyhraje, vyhra bude Cinit
1.200 (11x 100 + 100).

Specialni funkce: DIAMOND kolo

Hra POCKET ROULETTE ma funkci DIAMOND kola. Takové kolo se spousti ndhodné. Béhem
DIAMOND kola jsou vylosovany dvé rozdilné Cisla typu DIAMOND a GOLD, ktera jsou oznacena na
platné jejich barevnym ordmovanim. Pokud v DIAMOND kole padne vyherni ¢islo, které je shodné s
DIAMOND nebo GOLD cislem (ordmovanym), jsou vyhry nasobeny, a to v pfipadé shody s GOLD
¢islem 2x a v pfipadé shody s DIAMOND ¢islem 10x.
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NAZEV HRY:

Zdakladni udaje
Nejvyssi sazka:
Minimalni vyherni podil:
Nejvyssi vyhra:

Poddruh hry:

Cil technické hry

POCKET SIC BO

500 K¢
81.02%-97.22 %
90.500 K¢

kostky

Podstatou hry je odhadnout, jaké hodnoty padnou na kostkach.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je online hra typ kostky - Sic Bo, kde jsou vyherni kombinace tvoreny tfemi hracimi

kostkami.

Vyherni Cisla kazdé hry jsou prezentovana prostrednictvim video animace hracich kostek a doplnény
statickymi obrazky vyherni kombinace kostek véetné popisu vyher v textové podobé.

Vyherni Cisla i dal$i vyherni kombinace pfislusné hry jsou dale znazornény podsvitem hraciho pole.
Vsechny vyhry jsou automaticky prevedeny do kreditu. O vyhry nelze dale riskovat.

Ovladani hry
START:
ZETONY:
MENU/HOME:
DOUBLE (X2) :

RESET (ZRUSIT SAZKU):

BET AGAIN (OPAKOVAT SAZKU) :

Stisknutim tlacitka dojde k zahdjeni hry a vhozeni kostek.
Zakladni nabidka minci 5-10 - 20 - 50 - 100.

MozZnost ndvratu do Uvodni nabidky vSech her - herni lobby.
Zvysi hodnotu celkové sazky vidy o dvojnasobek.

Jeden dotek zrusi posledni sazku. Druhy dotek zrusi
predposledni sazku a tfeti dotek rusi vSechny sazky.

Opakuje sazku (rozmisténi minci i jejich hodnoty) z predeslé
hry. Sdzku Ize opakovat pouze za pfedpokladu dostatecné vyse
zUstatku kreditu. V pripadé nedostatecného kreditu k pokryti
hodnoty predeslé sazky, nelze tuto sazku uskutecnit.
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VIHERN PRIKLAD SAZKY A
X g VYHRY
DRUH SAZKY POMER MIN [ MAX , :
SAZKA VYHRA
LOW / HIGH (VYSOKA / NIZKA)
Sazka na VYSOKE ¢&islo / BIG ( 11-17) nebo
NIZKE ¢&islo / SMALL (4-10) 1:1 5 500 | 100 200
Pro vyhry v této sdzce jsou vylouceny jakékoli
trojice Cisel.
EVEN / ODD (SUDA / LICHA)
Sazkalna sudY neb,o Ilchy soucet glsel._ o 11 5 500 | 100 200
Pro vyhry v této sdzce jsou vylouceny jakékoli
trojice Cisel.
SI,)ECIFIC TRIPLE, (V,YBR.AN'?‘,TRO“CE) 1:180 5 500 | 100 18100
Sazka na konkrétni trojici Cisel.
ANY TRIP!'E UAKAKOLI..T.R?“CE) 1:30 5 500 | 100 3100
Sazka na jakoukoli trojici ¢isel.
E,IACH DOUVBLE (DVOVJICE CISEL)“ o 110 5 500 | 100 1100
Sazka na pfedem urcenou dvojici ¢isel.
5 deno zvolené 11 100 200
SINGLE (JEDNO CiSLO) Cislo
Sazka na jedno dislo E),Ve zvolena 1:2 5 500 100 300
z Cisel 1-6. Cisla
Tti zvolend ¢isla | 1:3 100 400

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Spinfinity
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TOTAL SUM (CELKOVY SOUCET)
Sazi se na soucet vyherni kombinace 4 - 17 vSech tfi kostek.

L » ) ’ PRIKLAD SAZKY A
SOUCTY VSECH TRI VYHERNI MIN MAX VYHRY
KOSTEK POMER SAZKA SAZKA SAZKA VHRA
4 1:60 5 500 100 6100
5 1:30 5 500 100 3100
6 1:17 5 500 100 1800
7 1:12 5 500 100 1300
8 1:8 5 500 100 900
9 1:6 5 500 100 700
10 1:6 5 500 100 700
11 1:6 5 500 100 700
12 1:6 5 500 100 700
13 1:8 5 500 100 900
14 1:12 5 500 100 1300
15 1:17 5 500 100 1800
16 1:30 5 500 100 3100
17 1:60 5 500 100 6100

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Spinfinity

51



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: PREMIUM ROULETTE
Zakladni udaje

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Minimalni vyherni podil: 97,3%
Nejvyssi vyhra: 18.000 K¢
Poddruh hry: ruleta

Cil technické hry

Podstatou hry je odhadnout, kde se zastavi kuli¢ka na virtudlnim ruletovém kole.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je online hra typu ,,FRENCH ROULETTE” - ruleta s jednou 0. Na simulovaném ruletovém kole je 37
drdzek oznacenych Cisly 1 az 36 a 0. Nula ma zelenou podkladovou barvu, ostatni ¢isla napUl ¢ervenou
a ¢ernou podkladovou barvu.

Pofadi Cisel na talifi rulety 0-32-15-19-4-21-2-25-17-34-6-27-13-36-11-30-8-23-10-5-24-16-33-1-20-14-
31-9-22-18-29-7-28-12-35-3-26.

Kliknutim na &islo nebo oblast sdzeni na hernim poli sdzejici umistuje svou sdazku. Vysi sazky urcuji
hodnotové mince zobrazené v horni &asti herniho pole. Tlagitko ZMENIT ZETONY pi'epne hodnoty minci.
Sazejici si vybere konkrétni hodnotovou minci a nasledné oznaci ¢islo nebo oblast sazeni (napf. sazka na
cervenou). Celkova vyse sazky se zobrazuje v dolni ¢asti herniho pole.

Vyherni kombinace pfislusné hry jsou zndzornény podsvitem hraciho pole a vyherni ¢islo je zobrazeno v
horni ¢asti.

Ovladani hry

Tlacitko START — stisknutim tlacitka dojde k zahdjeni hry a vypusténi kulicky.

Tlacitko RESET — stisknutim tlacitka dojde ke zruseni aktudlné navolené sazky. Jedno kliknuti zrusi
posledni sazku. Druhé kliknuti zrusi pfedposledni sdzku a tfeti kliknuti rusi viechny sazky.

Tlacitko REBET - stisknutim tlacitka dojde k navoleni shodné sazky jako v pfedchozi hre.

Tlac¢itko DOUBLE - Zvysi hodnotu celkové sazky vidy o dvojndsobek plvodni sazky — nejvice viak
do maximalni povolené hodnoty sazky, a to za pfedpokladu, Ze ma hrac¢ dostatecnou vysi kreditu.

Sazejici mlze po vybéru hodnotové mince uzavirat tyto sazky:
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TABULKA SAZEK, VYHERNICH POMERU A VYHER

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Spinfinity

DRUH SAZKY POPIS POCET | VYHERN(
CISEL POMER
Straight Up sazka na jedno Cislo 1 36:1
dvojice -Split sazka na libovolna dvé ¢isla. Mince se umistuje na linku ) 18:1
mezi Cisly '
Trio sazka umisténa na prasecik tfi ¢isel z nichz jedno je vidy
3 12:1
0
roh/étverec - sazka na Ctyfri ¢isla umisténim mince na jejich prisecik 4 91
Corner '
fada -Street sazka na radek se tfemi Cisly
3 12:1
mince se umistuje na konec daného radku
Sestice - Line sazka na dva radky (,streets”) ¢isel umisténim minci na
S vs e 6 6:1
konec danych radkd
tucet - Dozen sazka na ,prvnich 12“, ,druhych 12“ a/nebo ,tretich
12“ (na hracim poli oznacovano ,1st12% ,2nd 12“a,3 1 31
rd 12“) tj. sazi se vidy na 12 Cisel ve tfech radcich za '
sebou
sloupec - sazka na sloupec ¢isel umisténim mince na pole
Column s oznacenim 12 31
,2to1”
vysoka / nizka - 18 5.1
High/Low sazka na pole s oznacenim ,1 to 18“ nebo , 19 to 36“ '
Cervend / Cernd 18 5.1
- Red/Black sazka na zvolenou barvu nula je z této sazky vyloucena '
suda / licha - sazka na sudé nebo liché &islo nula je z této sazky
" 18 2:1
Odd/Even vyloucena
SERIES 0/2/3 - VELKA SERIE
Tato hlasena sazka pokryva vysec ruletového kola od Cisla 22 po 25 (22,
18,29,7,28,12,35,3,26,0,32,15, 19, 4, 21, 2, 25) Pro pokryti této
sazky je potfeba 9 minci . (Corner 25/26/28/29, Street 0/2/3, Splits 4/7,
12/15, 18/21, 19/22, 32/35)
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ZERO

Sazka na Cisla kolem 0 - od 12 po 15 (12, 35, 3, 26, 0, 32, 15) Pro pokryti této sazky jsou
potreba 4 mince. ( splits 0/3, 12/15, 32/35 a Straight Up 26 )

SERIES 5/8 - MALA SERIE

Sazka pokryje vysec ruletového kola od ¢isla 27 - 33 (27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16,
33) Pro pokryti sazky je nutno 6 minci. (splits 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36)

ORPHELINE

Tato sdzka pokryva ¢isla 17, 34,6 a 1, 20, 14, 31, 9. Pro pokryti sazky je potfeba 5 minci.
(splits 6/9, 14/17, 17/20, 31/34, Straight Up 1)

NEIGHBOURS -, SOUSEDE“

Sazka na Cislo a 2 Cisla po kazdé jeho strané umisténd na kole rulety. Pro pokryti sazky je
zapotrebi 5 minci. Kazda sazka je Straight Up.

Ptiklad vypoctu vyherniho poméru: Pokud sazejici vsadi 100 K¢ na ¢islo 17 a vyhraje, vyhra bude cinit
3.600 K¢.
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NAZEV HRY: RESPIN MANIAC 243

Zakladni udaje

RESPIN MANIAC 243 je hra s 5 valci, obsahuje 8 rdznych symboll a 243 vyhernich linii. Vyherni linie jsou
platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hfe mlze byt vice vyhernich linii, nicméné na
jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol JOKER. Cilem hry je roztolenim
valcl ziskat vyherni kombinaci symbol(.

Nejvyssi sazka: 500 K&
Nejvyssi vyhra: 250.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 96.0 %
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mlzZe zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Na kazdé linii je platnd vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji. Symbol
JOKER nahrazuje viechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niZ se symbol nachazi. Vyherni kombinace,
jejiz soucasti je symbol JOKER, zlstdvaji na své pozici a hrac ziskava po pfipsani vyhry novy respin
(dodatecné otoceni zdarma). Pokud se béhem respinu zobrazi dalsi JOKER, ziskava hrac¢ dalsi respin.
Respin neni mozné spustit, jsou-li vsechny valce plné vyhernich kombinaci. Respin se hraje za sazku
stejné vyse jako herni kolo, které spustilo samotny respin.

Pocet vyhernich linii je 243.
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Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 3x 4x 5x
0.5 1 2
CITROT 0.5 1 2
POMERANC 1 2 4
SVESTKA 1 2 4
VINO 2 4 8
MELOUN 2 4 8
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ZLUTY MELOUN 4 8 16
J&
0 0 0

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Spinfinity
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NAZEV HRY: RESPIN MANIAC 27

Zakladni udaje

RESPIN MANIAC 27 je hra se 3 valci, obsahuje 8 riznych symbold a 27 vyhernich linii. Vyherni linie jsou
platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hfe mlze byt vice vyhernich linii, nicméné na
jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol JOKER. Cilem hry je roztolenim
valcl ziskat vyherni kombinaci symbol(.

Nejvyssi sazka: 500 K&
Nejvyssi vyhra: 162.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 96.1 %
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii poc¢inaje levym krajnim
valcem.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mlzZe zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich. Na kazdé linii je platnd vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Symbol JOKER nahrazuje vsechny ostatni
symboly ve vyherni linii, v niZz se symbol nachazi. Vyherni kombinace, jejiZ soucasti je symbol JOKER,
zUstdavaji na své pozici a hrac ziskava po pripsani vyhry novy respin (dodatecné otoceni zdarma). Pokud
se béhem respinu zobrazi dalSi JOKER, ziskava hrac¢ daldi respin. Respin neni mozné spustit, jsou-li
vSechny vdlce plné vyhernich kombinaci. Respin se hraje za sdzku stejné vyse jako herni kolo, které
spustilo samotny respin. Pokud symboly na vSech pozicich vSech valcl jsou soucasti vyherni kombinace
ndsobi se vSechny vyhry 2x

Pocet vyhernich linii je 27.
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Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii poc¢inaje levym krajnim
valcem.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazenad ¢astka.

3x
1
CITRON 1
2
POMERANC
SVESTKA 2
VINO 3
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MELOUN 3

ZLATY MELOUN 4
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NAZEV HRY: RESPIN MANIAC 81

Zakladni udaje

RESPIN MANIAC 81 je hra se 4 valci, obsahuje 8 rlznych symbold a 27 vyhernich linii pro 3 vyherni
symboly, respektive 81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly. Hra obsahuje divoky symbol JOKER. Cilem
hry je roztocenim vélcd ziskat vyherni kombinaci symbol0.

Nejvyssi sazka: 500 K&
Nejvyssi vyhra: 250.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 95,2 %
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3 nebo 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim vélcem. Pro 3 stejné symboly se vztahuje 27 vyhernich linii, pro 4 stejné symboly 81 vyhernich
linii. Na kazdé linii je platna vidy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mlzZe zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Symbol JOKER nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niZ se symbol nachazi. Vyherni
kombinace, jejiz soucasti je symbol JOKER, zlstavaji na své pozici a hrac ziskava po pripsani vyhry novy
respin (dodatecné otoceni zdarma). Pokud se béhem respinu zobrazi dalsi JOKER, ziskava hrac dalsi
respin. Respin neni moZné spustit, jsou-li vséechny valce pIné vyhernich kombinaci. Respin se hraje za
sazku stejné vyse jako herni kolo, které spustilo samotny respin.

v
X
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

3x
1
1
POMERANC 2
2
SVESTKA
3
VINO
MELOUN 3
ZLUTY MELOUN 4
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NAZEV HRY: ROUTE 243

Zdakladni udaje

ROUTE 243 je hra s 5 valci, obsahuje 9 rliznych symboll a 243 vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné
zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hie muize byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol ROUTE 243. Cilem hry je roztocenim
valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K&
Nejvyssi vyhra: 480.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 94,5 %
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUlzZe zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii. Na kazdé linii je platnd vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Symbol ROUTE 243 nahrazuje vSechny
ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi. 1 symbol ROUTE 243 ndsobi vyhru 2x, 2 symboly
ROUTE 243 nésobi 4x, 3 symboly ROUTE 243 nésobi vyhru 8x a 4 symboly ROUTE 243 nasobi vyhru 16x.

Pocet vyhernich linii je 243.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavad, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 3x 4x 5x
0.2 0.4 1
0.2 0.4 1
0.2 0.4 1
KAKTUS 0.4 0.8 2
0.4 0.8 2
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HVEZDA 1 2 3
-
AN
MOTEL 1 2 5
SEDMICKA 1 3 10

WILD
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NAZEV HRY: ROUTE 27

Zakladni udaje

ROUTE 27 je hra se 3 valci, obsahuje 9 rliznych symboll a 27 vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné
zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hie miZe byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol ROUTE 27. Cilem hry je roztocenim
valcl ziskat vyherni kombinaci symbol(.

Nejvyssi sazka: 500 K&
Nejvyssi vyhra: 490.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 96.0 %
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii poc¢inaje levym krajnim
valcem.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mlzZe zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Symbol ROUTE 27 nahrazuje vSechny
ostatni symboly ve vyherni linii, v nizZ se symbol nachdzi. 1 symbol ROUTE 27 nasobi vyhru 2x, 2 symboly
ROUTE 27 ndsobi 4x a 3 symboly ROUTE 27 nasobi vyhru 8x.

Pocet vyhernich linii je 27.
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Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii poc¢inaje levym krajnim
valcem.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazenad ¢astka.

Symbol 3x

BAREL 1

KAKTUS 4
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HVEZDA 10

MOTEL 20

SEDMICKA 30

WILD
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NAZEV HRY: ROUTE 81 Remastered

Zakladni udaje

ROUTE 81 Remastered je hra se ¢tyrmi valci, obsahuje 9 rlznych symboll a 27 vyhernich linii pro 3
vyherni symboly respektive 81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly. Vyherni linie jsou platné zleva
doprava pocinaje prvnim vélcem. V jedné hfe mlze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni
linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol ROUTE 81. Cilem hry je roztocenim valc(
ziskat vyherni kombinaci symbol(.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 150.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 97.7%
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3 nebo 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem. Pro 3 stejné symboly se vztahuje 27 vyhernich linii, pro 4 stejné symboly 81 vyhernich
linii. Na kazdé linii je platna vidy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskavd vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol ROUTE 81 nahrazuje vsechny ostatni symboly ve vyherni linii a ndsobi pripadnou vyhru ve
vyherni linii, v niz se symbol nachazi. 1 symbol ROUTE 81 ndsobi vyhru 2x, 2 symboly ROUTE 81 nasobi
4x a 3 symboly ROUTE 81 ndsobi 8x.

Pocet vyhernich linii je 27 pro 3 vyherni symboly respektive 81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly.

5
' &
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazenad ¢astka.

Symbol 4x 3x
Barel 2 1
Trava 4 1
Znacka 4 1
Kaktus 4 1
Kava 4 1
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Hvézda 40 4
Motel 60 6
Sedmicka 160 16
Wwild 0 0
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NAZEV HRY: SIC BO PREMIUM

Zdakladni udaje

Nejvyssi sazka: 500 K¢

Minimalni vyherni podil: 81.02 % -97.22%
Nejvyssi vyhra: 90.500 K¢
Poddruh hry: kostky

Cil technické hry
Podstatou hry je odhadnout, jaké hodnoty padnou na kostkach.
Popis pravidel hazardni hry

Hra je online hra typ kostky - Sic Bo, kde jsou vyherni kombinace tvoreny tfemi hracimi
kostkami.

Vyherni Cisla kazdé hry jsou prezentovana prostrednictvim video animace hracich kostek a doplnény
statickymi obrazky vyherni kombinace kostek véetné popisu vyher v textové podobé.

Vyherni Cisla i dal$i vyherni kombinace pfislusné hry jsou dale znazornény podsvitem hraciho pole.
Vsechny vyhry jsou automaticky prevedeny do kreditu. O vyhry nelze dale riskovat.

Ovladani hry

START: Stisknutim tlacitka dojde k zahajeni hry a vhozeni kostek.

ZETONY: Zédkladni nabidka minci 5-20 - 50 - 100 - 500.

MENU/HOME: MozZnost ndvratu do Uvodni nabidky vSech her - herni lobby.

DOUBLE (X2) : Zvysi hodnotu celkové sazky vidy o dvojnasobek.

RESET (ZRUSIT SAZKU): Jeden dotek zrusi posledni sazku. Druhy dotek zrusi pfedposledni sazku

a tfeti dotek rusi vSechny sazky.

REBET (OPAKOVAT SAZKU) :  Opakuje sazku (rozmist&ni minci i jejich hodnoty) z pfedeslé hry. Sazku
Ize opakovat pouze za predpokladu dostatecné vyse zlstatku kreditu. V
pfipadé nedostatecného kreditu k pokryti hodnoty predeslé sazky,
nelze tuto sazku uskuteclnit.
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WHERN PRIKLAD SAZKY A
g g VYHRY
DRUH SAZKY POMER MIN | MAX , :
SAZKA VYHRA
BIG / SMALL (VYSOKA / NIzKA)
Sazka na VYSOKE ¢&islo / BIG ( 11-17) nebo
NIZKE ¢&islo / SMALL (4-10) 1:1 5 500 | 100 200
Pro vyhry v této sdzce jsou vylouceny jakékoli
trojice Cisel.
EVEN / ODD (SUDA / LICHA)
Sazkalna sudY neb,o Ilchy soucet glsel._ o 11 5 500 | 100 500
Pro vyhry v této sdzce jsou vylouceny jakékoli
trojice Cisel.
SI,)ECIFIC TRIPLE, (V,YBR.AN'?‘,TRO“CE) 1:180 5 500 | 100 18100
Sazka na konkrétni trojici Cisel.
ANY TRIP!'E (JAKAKOLI..T.R?“CE) 1:30 5 500 | 100 3100
Sazka na jakoukoli trojici Cisel.
D,OUBLE (DVVOJICE ClSEL) Ly 1:10 5 500 | 100 1100
Sazka na predem urcenou dvojici Cisel.
DQMINO (PVREVIIDVOLEI\!I,E DVOIICE CISEL) 16 5 500 | 100 200
Sazka na dvé Cisla ze tFi.
5 deno zvolené 11 100 500
SINGLE (JEDNO €/5LO) Cislo
Sazka na jedno dislo I?,ve zvolena 1:2 5 500 100 300
z Cisel 1-6. Cisla
Tti zvolena ¢isla | 1:3 100 400
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TOTAL SUM (CELKOVY SOUCET)
Sazi se na soucet vyherni kombinace 4 - 17 vSech tfi kostek.

L » ) ’ PRIKLAD SAZKY A
SOUCTY VSECH TRI VYHERNI MIN MAX VYHRY
KOSTEK POMER SAZKA SAZKA SAZKA VHRA
4 1:60 5 500 100 6100
5 1:30 5 500 100 3100
6 1:17 5 500 100 1800
7 1:12 5 500 100 1300
8 1:8 5 500 100 900
9 1:6 5 500 100 700
10 1:6 5 500 100 700
11 1:6 5 500 100 700
12 1:6 5 500 100 700
13 1:8 5 500 100 900
14 1:12 5 500 100 1300
15 1:17 5 500 100 1800
16 1:30 5 500 100 3100
17 1:60 5 500 100 6100
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NAZEV HRY: SLIZOUNI

Zakladni udaje

SLIZOUNI je hra s 5 vdlci, obsahuje 9 rliznych symboll a 243 vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné
zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hife miZe byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztocenim valcd
ziskat vyherni kombinaci symbol(.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvy3si vyhra: 200.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 92.0%
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vZdy jen nejdelsi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskavd vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD nahrazuje viechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niZ se symbol nachazi, s vyjimkou
symbolu BONUS.

Tri nebo vice symboll BONUS kdekoliv na herni obrazovce spoustéji bonusovou hru s poctem her
rovnajici se poctu zobrazenych BONUS symbolG s minimaini vyhrou 10x nasobku sazky a maximalni
vyhrou ve vy$i 200x nasobku sazky.

Pocet vyhernich linii je 243.
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Bonusova faze hry

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly obsazené na vyherni linii odstrani z valc( a na jejich misto se posunou
symboly shora. Hrac tak mize obdrzet dalsi vyhry. Po propadnuti symbold mize hrac obdrzet dalsi vyhru
odpovidajici vyherni tabulce.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavad, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 3x 4x 5x
ZELENY SLIZOUN 1 2 4
MODRY SLIZOUN 1 2 4
ZLUTY SLIZOUN 2 4 8
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HNEDY SLIZOUN

2 4 8
SVETLE ZELENY 4 7 15
SLIZOUN
N
SVETLE MODRY 7 15 50
SLIZOUN
8 24 56
0 0 0
0 0 0
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NAZEV HRY: SLIZOUNI 81

Zakladni udaje

SLIZOUNI 81 je hra se 4 valci, obsahuje 9 rliznych symbol( a 81 vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné
zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hife miZe byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztocenim valcd
ziskat vyherni kombinaci symbol(.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 198.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 94.2 %
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3 nebo 4 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vZdy jen nejdelsi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskavd vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD nahrazuje viechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niZ se symbol nachazi, s vyjimkou
symbolu BONUS.

Bonusova faze hry

Tfi nebo vice symboll BONUS kdekoliv na herni obrazovce spoustéji bonusovou hru s poctem her
rovnajici se poctu zobrazenych BONUS symbold s minimalni vyhrou 10x nasobku sazky a maximalni
vyhrou ve vysi 200x nasobku sazky.

TETRIS

V ptipadé vyhry se symboly obsazené na vyherni linii odstrani z valc a na jejich misto se posunou
symboly shora. Hrac¢ tak mlze obdrZet dalsi vyhry. Po propadnuti symbolt mize hrac¢ obdrzet dalsi vyhru
odpovidajici vyherni tabulce.

Pocet vyhernich linii je 81.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 3x 4x

ZELENY SLIZOUN 1 2
1 2
2 4
2 4
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SVETLE ZELENY SLIZOUN

15

24
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NAZEV HRY: SPACE STARS

Zakladni udaje

SPACE STARS je hra s péti valci, obsahuje 8 rliznych symboll a 10 vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné
zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hife miZe byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztocenim valcd
ziskat vyherni kombinaci symbol(.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500.000 K&
Vyse vyherniho podilu RTP: 97,6%
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskavd vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD (divoky symbol) nahrazuje viechny ostatni symboly ve svém vélci (dochazi k rozsiteni WILD
symbolu na cely vélec). V pfipadé, Ze padne ve vélci symbol WILD, aktivuje se RESPIN jedna volna otocka
ze zafixovanymi vdlci, ve kterych se nachazi divoky symbol WILD. Jestlize pfi bonusové hie RESPIN padne
kdekoliv divoky symbol WILD, dochazi k dalsi bonusové hfe RESPIN. VySe bonusové sazky pro
odehrani RESPIN volnych otoceni je rovna vysi sazky z herniho kola, ve kterém doslo k vyhte volnych
otoleni bez odecteni vyse sazky z kreditu (zdarma).

Symbol WILD se vyskytuje ve valcich 2,3 a 4.

Pocet vyhernich linii je 10.

i " i T
R i M = Pl
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavad, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 5x 4x 3x
RED SYMBOL 3 1 0,6
GREEN SYMBOL 3 1 0,6
YELLOW SYMBOL 5 2 1
BLUE SYMBOL 5 2 1
i -
Y
| ?
PURPLE 5 2 1
SYMBOL
BAR 10 5 2
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SEVEN 25 15
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NAZEV HRY: STAR FRUITS

Zakladni udaje

STAR FRUITS je hra s 5 valci, obsahuje 12 rGznych symbold a 20 vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné
zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hife miZe byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a DOUBLE WILD. Cilem hry je
roztocenim valcu ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 250.000 K&
Minimalni vyherni podil: 93.0%
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vZdy jen nejdelsi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskavd vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD a DOUBLE WILD nahrazuje vSsechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi,
s vyjimkou symbolu SCATTER. Alespon jeden symbol DOUBLE WILD nésobi vyhru 2x.

Tri symboly SCATTER spoustéji Kolo Stésti, ve kterém hrac vyhrava nahodnou vyhru ve vysi uvedeného
nasobku sazky.

Pocet vyhernich linii je 20.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

X

Q

Symbol 3x 4x 5x

TRESNE 1 2 4

CITRON 1 2 4

POMERANC 2 4 8
©

SVESTKA 2 4 8
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VINO 3 6 12

MELOUN 3 6 12

ZVONEK 5 10 20

BANKOVKY 10 20 40

SEDMICKA 15 30 60

SCATTER 0 0 0
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WILD
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NAZEV HRY: STAR FRUITS 27

Zakladni udaje

STAR FRUITS 27 je hra se 3 valci, obsahuje 12 rznych symboll a 27 vyhernich linii. Viyherni linie jsou
platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hfe mUze byt vice vyhernich linii, nicméné na
jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a DOUBLE WILD. Cilem
hry je roztocenim vélcd ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 150.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 93.5%
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym krajnim
valcem. Na kaZdé linii je platna vZdy jen nejdelsi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mUze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlatitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD a DOUBLE WILD nahrazuji vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi,
s vyjimkou symbolu SCATTER. Alespon jeden symbol DOUBLE WILD nésobi vyhru 2x.

Tt symboly SCATTER spoustéji Kolo Stésti, ve kterém hrac vyhrava nahodnou vyhru ve vysi uvedeného
nasobku sazky.

Pocet vyhernich linii je 27.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavad, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 3x
TRESNE 2
CITRON 2

POMERANC 4
SVESTKA 4

Q

VINO 6

&
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MELOUN 6
ZVONEK 10
BANKOVKY 20
SEDMICKA 30
SCATTER 0
WILD 0
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DOUBLE WILD 0

3

nC LA
S,

Wil

SLE
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NAZEV HRY: STAR FRUITS 81

Zakladni udaje

STAR FRUITS 81 je hra se 4 valci, obsahuje 12 rdznych symboll a 81 vyhernich linii. Viyherni linie jsou
platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hfe mUze byt vice vyhernich linii, nicméné na
jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a DOUBLE WILD. Cilem
hry je roztocenim vélcd ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 243.000 K&
Minimalni vyherni podil: 94.5 %
Poddruh hry: Valcova hra

Cil technické hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mlzZe zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Vyherni kombinaci tvori 3 nebo 4 sousedici symboll zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje levym
krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vZdy jen nejdelSi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

Symbol WILD a DOUBLE WILD nahrazuje vSsechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi,
s vyjimkou symbolu SCATTER. Alespon jeden symbol DOUBLE WILD nésobi vyhru 2x.

Tt symboly SCATTER spoustéji Kolo Stésti, ve kterém hrac vyhrava nahodnou vyhru ve vysi uvedeného
nasobku sazky.

Pocet vyhernich linii je 81.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavad, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 3x 4x

TRESNE 1 2

&

CITRON 1 2

POMERANC 2 4

»

SVESTKA 2 4
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MELOUN 3 6

ZVONEK 5 10

BANKOVKY 10 20

SEDMICKA 15 30

SCATTER 0 0

WILD 0 0
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DOUBLE WILD
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NAZEV HRY: VEGAS FRUITS 27 Remastered

Zakladni udaje

VEGAS FRUITS 27 Remastered je hra se tfemi valci, obsahuje 10 rdznych symbold a 27 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim vélcem. V jedné hie mUze byt vice vyhernich
linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy3si vyhra. Hra obsahuje divoky symbol MULTI WILD.
Cilem hry je roztocenim valcl ziskat vyherni kombinaci symbol(.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 206.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 97.0%
Poddruh hry: Vélcova hra

Cil technické hry

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii poc¢inaje levym krajnim
valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mlzZe zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocitd zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol MULTI WILD (divoky symbol) nahrazuje vsechny ostatni symboly na své pozici a nasobfi
pfipadnou vyhru na vyherni linii, v niz se symbol nachdzi. 1 symbol MULTI WILD ndsobi vyhru 2x, 2
symboly MULTI WILD nasobi 4x.

Symbol MULTI WILD se vyskytuje ve valcich 1 a 3.

Pocet vyhernich linii je 27.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavad, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 3x
CITRON 2
2
SVESTKA 2
8
16
MELOUN 16
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BANAN 20

1
BORUVKA 40
SEDMICKA 60
0
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NAZEV HRY: WILD PANDA 243

Zakladni udaje

WILD PANDA 243 je hra s 5 valci, obsahuje 10 rdznych symboll a 243 vyhernich linii. Vyherni linie
jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hfe m(zZe byt vice vyhernich linii,
nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy3si vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem
hry je roztocenim vélcd ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 213.300 K¢
Minimalni vyherni podil: 94.5 %
Poddruh hry: Vélcova hra

Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje
levym krajnim valcem. Na kaZzdé linii je platna vidy jen nejdel$i vyherni kombinace. Vyhry z
jednotlivych linii se scitaji. Na kazdé linii je platna vZdy jen nejdelsi vyherni kombinace. Vyhry z
jednotlivych linii se séitaji.

Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mlze zménit vysi sazky do hry. Sazejici
zvoli sdzku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich
liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocitd zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD nahrazuje viechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi.

Pocet vyhernich linii je 243.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavad, jakym koeficientem se ndsobi vsazend ¢astka.

Symbol 5x 4x 3x
DAMA 0.8 0.6 0.4
KRAL 0.8 0.6 0.4
ESO 1.4 0.8 0.4
VEJIR 1.6 1 0.6
LOTOS 1.6 1 0.6
LAMPION 3 1.4 0.8
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MINCE 3 14 0.8
10 3 1
PANDA 20 5 1
0 0 0
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NAZEV HRY: RESPIN STAR 243

Zdakladni udaje

RESPIN STAR 243 je hra s 5 valci, obsahuje 8 rdznych symboll a 243 vyhernich linii. Vyherni linie jsou
platné zleva doprava pocinaje prvnim vdlcem. V jedné hfe miZe byt vice vyhernich linii, nicméné na
jedné vyherni linii plati pouze nejvy3si vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD X. Cilem hry je
roztoc¢enim valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢&
Nejvyssi vyhra: 300.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 95,0%
Poddruh hry: Vélcova hra
2. Cil technické hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valca.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje
levym krajnim valcem.

3. Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdajena sazejicim stiskem tlacitka START poté, co si mlze zménit vysi sazky do hry. Sazejici zvoli
sazku do hry pomoci tlagitka SAZKA. Sazejici ziskavé vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich
zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD nahrazuje viechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi.
Pocet vyhernich linif je 243.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symbol(i zleva v nékteré z vyhernich linii pocinaje
levym krajnim valcem.

5. WILD RESPIN

V ptipadé vyherni kombinace obsahujici symbol nebo symboly WILD X hrac ziskava RESPIN (opétovné
otodeni zdarma), pfiemz vyherni pozice tvofené doplnénim symbol( WILD X se zafixuji na svych
pozicich. Vyherni kombinace se vyhodnoti pred i po spusténi funkce RESPIN. Vyse sazky RESPIN je
stejna jako vy3e sdzky herniho kola, ve kterém se spustil RESPIN. K RESPIN m{zZe dojit vicekrat za
sebou, pokud dojde ke vzniku dalsi vyherni kombinace se symbolem WILD X. Pokud se béhem RESPIN
neobjevi dalsi symbol WILD X, potom funkce WILD RESPIN kon¢i.
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6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazend ¢astka.

Symbol 3Ix ax 5x
ETION 3LT 0.

(5}
[
Pad

RION 0.5 1 P

LERON 1 2 4

T e

ATHOR 1 2 4
. 4 B
IBREON F. o &8
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MAGUA VII

16

WILD X
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Infinity jackpot

Bonusova hra INFINITY JACKPOT je zakomponovana volitelné do online her SPINFINTY. Tuto hru
obsahuji viechny technické hry SPINFINITY, neni-li v Hernim planu hry vyslovné uvedeno jinak.
Bonusovou hru INFINITY JACKPOT nelze hrat samostatné, je soucdsti Technické hry.

Pokud ma hra aktivovanu bonusovou hru INFINITY JACKPOT, jsou aktudlni hodnoty vsech
povolenych Urovni jackpotu viditelné ve hie nad valci hry, priklad:

00 wassien | OO S7218.82
[

i § - - 1K
il ——
-

BT BAME T .
o .

Urovné jackpotu:

Uroveri Nazev

1. BRONZE (nejnizsi Uroven)
2. SILVER

3. GOLD

4. volitelnd droven DIAMOND (nejvyssi Uroven)

SPINFINITY JACKPOT obsahuje tfi zdkladni Uurovné BRONZE, SILVER, GOLD, a volitelné 4. Uroven
DIAMOND.

INFINITY JACKPOT je kumulovan z uskuteénénych sazek v ramci her s aktivovanou bonusovou hrou
INFINITY JACKPOT. Kazda hra, ktera ma aktivovanu Bonusuvou hru INFINITY JACKPOT, pfispiva do
vSech aktivnich drovnijackpotu, atovrozsahu 0.01% - 5% z kaZzdé sazky, pficemzZ pro kazdou uroven
je definovdna samostatnd hodnota pfispévku.

Parametry
Parametr Hodnota
Minimalni sazka 1,- K¢
Maximalni vyhra* 500.000 K¢
Pfispévek ze sdzky do jednotlivé urovné 0.01% - 5 % ze sazky

* vyhra ze hry, ve které Ucastnik vyhraje INFINITY JACKPOT, neprekroci spolu s vyhrou ze hry ¢astku
500.000 K¢.

106
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Spinfinity



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Podminkou vyhry INFINITY JACKPOT libovolné Urovné je aktivni Ucast ve hie s aktivovanou
bonusovou hrou INFINITY JACKPOT. Aktivni Ucasti se rozumf{ provedeni sazky. O vyhte rozhoduje
nahoda fizend generdtorem nahodnych &isel.

V pripadé vyhry v bonusové hie INFINITY JACKPOT je Ucastnik hry upozornén na vyhru vizualné na
obrazovce zafizeni, na kterém se Ucastni hry. Nasledné je vyhra pfipsana do kreditu Ucastnika hry.
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